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PLANO DE ENSINO

EMENTA

Defini¢&o e tipos de ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). Ambiente virtual institucional: configura¢es, manuseio, funcionalidades e
interatividade. O uso de contetidos AVA em dispositivos méveis. Definicdo de Tecnologia Digital. O processo de ensino e aprendizagem
mediado por tecnologias digitais. Recursos e Ferramentas Digitais. Definigdo de Ensino Hibrido. Cultura escolar da era industrial a era
digital. Topicos contemporaneos e inovagdes em processos de ensino e aprendizagem.

|. Objetivos
Proporcionar ao académico uma visdo ampla e critica sobre a evolugdo dos ambientes virtuais de aprendizagem e das tecnologias digitais
disponiveis e sua contribuigdo na formacéo do profissional da Administracao.

Il. Programa

1. Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) 1.1 Conceito e importancia 1.2 Tipos de AVA 1.3 AVA institucional (MOODLE UNICENTRO)
1.3.1 Configurag6es 1.3.2 Manuseio 1.3.3 Funcionalidade 1.3.4 Interatividade 1.4 Uso de conteidos AVA em dispositivos méveis 2.
Tecnologia Digital 2.1 Conceito 2.2 Processo de ensino apresndizagem mediado por tecnologias digitais. 2.3 Recursos e Ferramentas
digitais. 3. Ensino Hibrido 3.1 Defini¢cdo 3.2 Cultura escolar da era escolar a industrial. 4. Tépicos Contemporaneos contemporaneos e
inovacdes em processos de ensino e aprendizagem.

lll. Metodologia de Ensino
*Aulas assincronas; *Trabalhos individuais e em grupos (via AVA-Moodle); *Estudos de casos (via AVA-Moodle); *Atividades no AVA-Moodle.

Ensino a Distancia (Conforme Resolugéo n°® 0062/2008-CEPE/UNICENTRO)

I. Contelidos que serdo abordados a distancia

1. Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) 1.1 Conceito e importancia 1.2 Tipos de AVA 1.3 AVA institucional (MOODLE UNICENTRO)
1.3.1 Configurag6es 1.3.2 Manuseio 1.3.3 Funcionalidade 1.3.4 Interatividade 1.4 Uso de conteldos AVA em dispositivos méveis 2.
Tecnologia Digital 2.1 Conceito 2.2 Processo de ensino apresndizagem mediado por tecnologias digitais. 2.3 Recursos e Ferramentas
digitais. 3. Ensino Hibrido 3.1 Defini¢cdo 3.2 Cultura escolar da era escolar a industrial. 4. Tépicos Contemporaneos contemporaneos e
inovagbes em processos de ensino e aprendizagem.

Il. Metodologia de trabalho

*Prova on line (MOODLE); Atividades no MOODLE; *Resumos, fichamentos e resenhas (MOODLE). «Participacéo nos foriins ( MOODLE).

Ill. Tecnologias utilizadas

Moodle, mentimeter, padlet, entre outras.

IV. Cronograma de tutoria presencial

Conforme horarios definidos para AA, em PIAD do professor da disciplina.

V. Critérios de avaliacdo

Atividades no MOODLE; Resumos, fichamentos e resenhas (MOODLE). «Participagdo nos forins ( MOODLE).

VI. Cronogramas de avaliacdo

Atividades no MOODLE; Resumos, fichamentos e resenhas (MOODLE). «Participagdo nos forins ( MOODLE).

IV. Formas de Avaliacao
Atividades no MOODLE; *Resumos, fichamentos e resenhas (MOODLE). «Participa¢&o nos forins ( MOODLE).

V. Bibliografia

Béasica
SILVA, R. S. Ambientes Virtuais e Multiplataformas Online na EAD. Sdo Paulo: Novatec, 2015. BRAGA, D. B. Ambientes Digitais:
Reflexdes Tedricas e Praticas. Sao Paulo: Cortez Editora, 2014. MOTTA, A. R. V.; VIANA, M. A. P. Estratégias Didaticas para aulas
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em ambientes virtuais: novas formas comunicativas. Sdo Paulo: Editora CVR, 2022.

Complementar

SANTI, P. A subjetividade no ambiente virtual: ambivaléncias, paranoia, realidade psiquica e quarentena. Sdo Paulo: Editora
Zagodoni, 2020. MENEZES, V. L. Interagdo e aprendizagem em ambiente virtual. 1 ed. Belo Horizonte: Editora UFMG, 2010.
BACICH, L.; TANZI NETO, A.; TREVISANI, F. M. Ensino Hibrido: personalizagao e tecnologia na educacéo. Porto Alegre:Penso,
2015
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