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PLANO DE ENSINO
EMENTA

Relagé&o entre educacgéo e tecnologias na pratica pedagdgica do cotidiano escolar. Processos didaticos e metodol6égicos com a utilizagéo das
tecnologias da informacao e comunicacéo na educacgédo presencial e a distancia. Técnicas de producao e publicacédo de objetos de
aprendizagem e recursos de aprendizagem abertos.

|. Objetivos

Geral

Discutir a relagdo entre educacéo, recursos e interfaces digitais na Educagdo Basica no que diz respeito a sua cria¢éo, planejamento e uso
pedagogico.

Especificos

Problematizar as transformacdes decorrentes do advento da educagéo digital e seus impactos na Educacéo Basica, principalmente ao que
se refere aos processos de ensino e de aprendizagem;

Discutir a relagéo entre a educagéo onlife e a web 4.0 no contexto atual da Educacéo Basica;

Identificar as potencialidades do uso das redes sociais em processos educativos;

Compreender o contexto tedrico-metodoldgico na utilizacéo de recursos e interfaces digitais;

Construir atividades e/ou estratégias de uso pedagdgico de recursos e interfaces digitais;

Compreender a diferenga entre Educagéo a Distancia e Educagéo Digital no contexto atual, no que diz respeito a conceitos, uso e
apropriacoes;

Discutir o uso da gamificagéo na Educacgéo Basica.

Il. Programa

Relag&o entre Educagao, recursos e interfaces digitais na sociedade

Internet e redes sociais

A educacéo onlife e a web 4.0

A Educacéo a Distancia

Processos didaticos e metodol6gicos com o uso de recursos e interfaces digitais na EAD (Canva, Genially, Pacote Google — Drive, Curriculo
Lattes)

Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Conceito

Recursos e interfaces digitais em AVA's

Tecnologia assistiva

A educagao digital na educagéo basica

Conceito

Propostas de atuagao da educagao digital na educacao bésica: uso de aplicativos, recursos, interfaces digitais, plataformas
Gamificac@o na Educacéo Bésica

Conceito

Praticas de gamificagdo na Educagédo Béasica

Atividades extensionistas (8 horas)

Praticas de educagao digital com idosos

Préticas ligadas aos 20

da carga horéria da disciplina com atividades a distancia

Plataforma Moodle: sentidos e usos - metodologias para o trabalho com adultos

Redes sociais: como usa-las a favor da comunicacao néo violenta; criagcéo de conteudos digitais que reforcem o que se desenvolve no Curso
de Pedagogia;

Web: criacdo e organizagéo de site do curso de Pedagogia.

Atividade integradora:

Disciplina de Pratica do Ensino de Educacéo Infantil: produgdo de materiais digitais (videos, folders informativos e outros) a partir de
contetdos sobre a Educacéo Infantil - para publicar nas redes sociais e site do curso e da Brinquedoteca;

Disciplina de Fundamentos da Educacéo Il e Psicologia Il: intervencdo e/ou produgéo de materiais digitais sobre cyberbullying.

lll. Metodologia de Ensino

IIl. METODOLOGIA

Dinamica das aulas presenciais

*Aulas expositivas dialogadas.

*Aulas praticas em laboratério de informatica.

eAtividades individuais e em grupos.

*Elaboragdo de mapas conceituais, objetos de aprendizagem e outras atividades didaticas e com a utilizacéo de tecnologias.
*Elaboragéo e aplicagao de planos de ensino utilizando softwares educacionais.
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*Desenvolvimento de canais para socializacdo da produgéo da disciplina: blogs; canais de video; grupos de discusséo sobre o tema escolhido
e socializagdo do material produzido.

Atividades na plataforma virtual da instituicdo, o Moodle.

Metodologia modalidade a distancia: a Metodologia de Ensino a Distancia, segue a Resolu¢ao n. 62/2008- CEPE/UNICENTRO e, acontecera
partir dos seguintes encaminhamentos:

*Os conteldos serdo organizados em unidades de estudo com disponibilizagdo de materiais e atividades especificas a cada conteudo.
*Acesso do aluno ao ambiente da disciplina no Moodle.

eLeitura de textos e links indicados.

*Acesso a videos, tutoriais e informagdes disponibilizadas.

*Avaliagdo presencial dos conteddos estudados.

Tecnologias utilizadas na modalidade a distancia: ambiente Moodle; repositérios educacionais abertos e institucionais.

Cronograma de tutoria presencial: a tutoria sera realizada em laboratério no horario das aulas de cada turma, uma vez que ndo havera aula
presencial nesses dias, com, no méaximo, 5 alunos por vez.

Critérios de avaliagdo: participacéo e acesso aos conteldos; realizagdo das atividades e exercicios e avaliagédo presencial individual.
Cronograma de avaliagéo online: as semanas de estudos contém texto introdutério e uma atividade a ser realizada e entregue no periodo a
ser designado no Moodle, tendo valor somativo, e finalizando com uma nota valorada, para o segundo semestre.

IV. Formas de Avaliacdo

Instrumentos: préaticas de laboratério; féruns, dirios e postagens no ambiente virtual de aprendizagem; avaliagcdes escritas como: artigo
cientifico, planos de intervencao e provas escritas.

Critérios: cumprimento das metas organizadas coletivamente para cada etapa, demonstrando capacidade de articulagéo e aplicagcao dos
conteudos estudados ao cotidiano educacional.
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