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Introducéo a qualidade de software. Reuso de software. Construgdo de software (Fundamentos sobre construcéo de software; praticas de
construcao de software). Teste de software (Fundamentos sobre teste de software; niveis de teste; técnicas de teste). Confiabilidade de
software. Manutencéo de software (Fundamentos sobre manutengéo de software; técnicas para manutencgdo de software).

I. Objetivos

GERAL:

Completando esta disciplina, o académico deve ser capaz de entender conceitos, técnicas, caracteristicas e aspectos centrais da
engenharia de software.

ESPECIFICOS:

Adquirir uma compreenséo geral sobre qualidade de software.

Entender o reliso de software em seus aspectos tedricos e praticos.

Exercitar a construgdo de software considerando fundamentos e técnicas aplicaveis.
Estudar técnicas de teste de software e executar estudo(s) de caso.

Compreender a confiabilidade de software e aspectos inerentes.

Conhecer sobre fundamentos e técnicas de manutencéo de software.

Il. Programa

1. Introducgédo a qualidade de software.

2. Reuso de software.

3. Construcéo de software

3.1. Fundamentos sobre construgdo de software;
3.2. Préticas de construgao de software.

4. Teste de software

4.1. Fundamentos sobre teste de software;

4.2. Niveis de teste;

4.3. Técnicas de teste.

5. Confiabilidade de software.

6. Manutencéo de software

6.1. Fundamentos sobre manutengdo de software;
6.2. Técnicas para manutengao de software.

lll. Metodologia de Ensino

Aulas tedricas e praticas para assimilagdo dos conceitos ministrados em cada assunto da disciplina.

Exercicios individuais e/ou em grupos para absorcéo de cada contetido estudado.

Aplicacéo do conhecimento adquirido, na resolugéo de problemas delineados em um ou mais trabalhos (projetos) praticos.

IV. Formas de Avaliacdo

A avaliagao sera feita através de:

1) aplicacéo de provas;

2) aplicagao de exercicios e trabalhos individuais e/ou em grupos.
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