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Turma COI-C

Reconhecida pelo Decreto Estadual nº 3.444, de 8 de agosto de 1997

Carga Horária: 68 

Local CEDETEG

EMENTA

Introdução à qualidade de software. Reuso de software. Construção de software (Fundamentos sobre construção de software; práticas de

construção de software). Teste de software (Fundamentos sobre teste de software; níveis de teste; técnicas de teste). Confiabilidade de

software. Manutenção de software (Fundamentos sobre manutenção de software; técnicas para manutenção de software).

I. Objetivos
GERAL:

Completando esta disciplina, o acadêmico deve ser capaz de entender conceitos, técnicas, características e aspectos centrais da

engenharia de software.

ESPECÍFICOS:

Adquirir uma compreensão geral sobre qualidade de software.

Entender o reúso de software em seus aspectos teóricos e práticos.

Exercitar a construção de software considerando fundamentos e técnicas aplicáveis.

Estudar técnicas de teste de software e executar estudo(s) de caso.

Compreender a confiabilidade de software e aspectos inerentes.

Conhecer sobre fundamentos e técnicas de manutenção de software.

II. Programa
1. Introdução à qualidade de software.

2. Reuso de software.

3. Construção de software

3.1. Fundamentos sobre construção de software;

3.2. Práticas de construção de software.

4. Teste de software

4.1. Fundamentos sobre teste de software;

4.2. Níveis de teste;

4.3. Técnicas de teste.

5. Confiabilidade de software.

6. Manutenção de software

6.1. Fundamentos sobre manutenção de software;

6.2. Técnicas para manutenção de software.

III. Metodologia de Ensino
Aulas teóricas e práticas para assimilação dos conceitos ministrados em cada assunto da disciplina.

Exercícios individuais e/ou em grupos para absorção de cada conteúdo estudado.

Aplicação do conhecimento adquirido, na resolução de problemas delineados em um ou mais trabalhos (projetos) práticos.

IV. Formas de Avaliação
A avaliação será feita através de:

1) aplicação de provas;

2) aplicação de exercícios e trabalhos individuais e/ou em grupos.
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