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Engenharia de software: introdugéo e histérico. NogBes sobre processo de engenharia de software. Engenharia de requisitos (Fundamentos
sobre requisitos de software; elicitagéo de requisitos; andlise de requisitos; especificacdo de requisitos; validacdo de requisitos). Projeto de
software (Fundamentos sobre projeto de software; estrutura e arquitetura de software; notacdes de projeto de software; estratégias e
métodos para projeto de software). Ferramentas de engenharia de software.

I. Objetivos

GERAL:

Completando esta disciplina, o académico deve ser capaz de entender conceitos, técnicas, caracteristicas e aspectos basicos sobre
engenharia de software.

ESPECIFICOS:

Entender o que é Engenharia de Software e porque é necessaria;

Adquirir uma compreenséo basica sobre o processo de desenvolvimento de software;

Entender sobre os fundamentos de Projeto de software e arquiteturas de software;

Estudar sobre notacdes, estratégias e métodos usados em projetos de software;

Conhecer sobre ferramentas de Engenharia de Software.

Il. Programa

1. Engenharia de software: introducéo e histérico.

2. Nocdes sobre processo de engenharia de software.
3. Engenharia de requisitos:

3.1. Fundamentos sobre requisitos de software;

3.2. Elicitag&o de requisitos;

3.3. Anadlise de requisitos;

3.4. Especificacdo de requisitos;

3.5. Validagé&o de requisitos.

4. Projeto de software:

4.1. Fundamentos sobre projeto de software;

4.2, Estrutura e arquitetura de software;

4.3. Notagdes de projeto de software;

4.4, Estratégias e métodos para projeto de software.
5. Ferramentas de engenharia de software.

lll. Metodologia de Ensino

Durante a disciplina seréo realizadas aulas expositivas e dialogadas do conteido programatico fazendo o uso de metodologias ativas de
aprendizagem.

As metodologias ativas serdo aplicadas conforme o assunto abordado podendo ser: sala de aula invertida, gamificagdo, educa¢do méo na
massa, aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem baseada em problemas e/ou aprendizagem baseada em times ou equipes.

O ambiente virtual de aprendizagem moodle seré utilizado para disponibilizar os materiais das aulas.

IV. Formas de Avaliacdo

Avaliacdes teodricas, trabalhos praticos e seminarios, sendo:

- 7 atividades avaliativas (peso 2);

- 1 avaliacéo tedrica (peso 4) e;

- Modelagem e apresentagéo do projeto integrador (peso 4).

A recuperacéo de rendimento se dard por meio de uma prova objetiva na Ultima semana de aula contemplando o contetdo estudado no
semestre, dessa forma, a nota final da disciplina sera composta pela média aritmética entre a nota do semestre e a nota da recuperacao.
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