Reconhecida pelo Decreto Estadual n° 3.444, de 8 de agosto de 1997

a UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CENTRO-OESTE

2022

R eMElgleefe] Seqgundo semestre
CIENCIA DA COMPUTAGAO (570)
DRI 2314 - PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES || 68

I linEY COI-B

PLANO DE ENSINO
EMENTA

Estabelecer uma continuagé&o légica para a disciplina de Programagéo de Computadores |. Registros. Modularizagéo. Recursdo. Métodos de
ordenacéo: selection sort, bubble sort, insertion sort e merge sort. Métodos de busca: busca simples em dados desordenados e ordenados,
busca binéria. Acesso a arquivos. Introdugéo a ponteiros. Testes e depuragéo.

I. Objetivos

Capacitar os alunos a resolverem problemas por meio do desenvolvimento de algoritmos e implementagéo de programas computacionais
em uma linguagem de alto nivel.

Permitir o desenvolvimento da capacidade de abstracao e do raciocinio l6gico para a resolugdo de problemas.

Apresentar os conceitos de programagédo de computadores, compreendendo seu potencial de resolucéo de problemas em diversas areas do
conhecimento.

Il. Programa

1. Modularizacéo de cddigo

a. Funcdes

b. Passagem de parametros

c. Escopo de variaveis

d. Recursividade

2. Ponteiros, Aritmética de Ponteiros e Alocacéo Dinamica de Memdria
3. Estruturas de dados heterogéneas: Registros
4. Introducéo aos métodos de ordenacao

a. Bubble sort

b. Selection sort

c. Insertion sort

d. Merge sort

5. Introducéo aos métodos de busca

a. Busca sequencial

b. Busca sequencial em conjuntos ordenados
c. Busca binéria

6. Acesso a arquivos de texto-puro

7. Testes, depuracao e tipos de erro

a. Preparacgéo de casos de teste

b. Testes de mesa

c. Testes em tempo de execugao

d. Técnicas de depuragdo

e. Erros Iéxicos, sintaticos e semanticos

lll. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas utilizando multimidia, quadro negro, giz e discussdes. Disponibilizac&#807;a&#771;0 de material dida&#769;tico e
atividades em plataforma virtual de aprendizagem. O esclarecimento de dividas seré realizado durante os horéarios de Atendimento aos
Alunos (AA).

IV. Formas de Avaliacdo

A forma de avaliagdo sera organizada da seguinte forma: 2 provas (avaliagfes) escritas totalizando 50 porcento da nota semestral, trabalhos
avaliativos que possibilitem a aplicacdo e melhor compreenséo dos conceitos vistos contemplando 40 porcento da nota, e exercicios e
atividades propostos durante as aulas, compondo 10 porcento da nota; gerando uma média que resulta na média semestral.

Ao final da disciplina, na Gltima semana de aula, sera ofertada uma prova de recuperagéo de rendimento para os alunos que néo alcangarem
a média 7,0. Neste caso, a média da nota semestral com a prova de recuperagdo de rendimento sera a nota final da disciplina.
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