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Conceitos basicos de programacéo de computadores; sistemas numeéricos; conceito de compilador e interpretador; conceito e representacéo
de algoritmos (descri¢éo narrativa, fluxograma convencional e Portugol); introducao a I6gica de programacéo e algoritmos estruturados;
variaveis; expressoes; identificadores; Tipos de estruturas de dados. Subprogramas. Técnicas basicas de programacéo.

|. Objetivos

O objetivo da disciplina é capacitar o futuro Engenheiro Ambiental a utilizar a programacéo computacional como ferramenta na analise e
solucéo de problemas ambientais. Busca-se desenvolver o raciocinio l6gico e a autonomia na criacéo de solugdes digitais, promovendo uma
abordagem critica e eficiente no uso da tecnologia para a inovagéo e a sustentabilidade na engenharia ambiental.

Il. Programa

1. Introdugédo a Programacgdo de Computadores

1.1 Conceitos basicos de programagao de computadores

1.2 Importancia da programacgdo na engenharia ambiental

1.3 Aplicacdes computacionais para a solu¢éo de problemas ambientais
2. Sistemas Numéricos e Representacdo de Dados

2.1 Sistemas numéricos: decimal, binario e hexadecimal

2.2 Conversao entre bases numéricas

2.3 Representacgédo e precisdo dos dados computacionais

3. Compiladores e Interpretadores

3.1 Conceito e diferengas entre compiladores e interpretadores

3.2 Funcionamento e exemplos praticos

3.3 Escolha adequada de ferramentas para programagao

4. Algoritmos e Representagdo Computacional

4.1 Conceito de algoritmo e sua importancia

4.2 Representacao de algoritmos: descrigao narrativa, fluxograma convencional e Portugol
4.3 Desenvolvimento de algoritmos para modelagem de problemas ambientais
5. Introducédo a Légica de Programacéo e Algoritmos Estruturados

5.1 Principios da légica de programagao

5.2 Estruturas sequenciais, condicionais e de repeti¢cdo

5.3 Desenvolvimento de algoritmos estruturados

6. Variaveis, Expressdes e |dentificadores

6.1 Definicdo e uso de varidveis em programagao

6.2 Tipos de dados e identificadores

6.3 Expressdes matematicas e l6gicas

7. Estruturas de Dados

7.1 Tipos de estruturas de dados e sua importancia

7.2 Listas, vetores e matrizes

7.3 Manipulacéo e armazenamento de dados ambientais

8. Subprogramas

8.1 Conceito de subprogramas e sua importancia

8.2 Fungbes e procedimentos

8.3 Aplicagéo de subprogramas na resolucéo de problemas ambientais
9. Técnicas Bésicas de Programacéo

9.1 Desenvolvimento de pequenos programas para automacéo de célculos ambientais
9.2 Estruturagéo e organizagao do codigo

9.3 Boas préticas de programacéo para engenharia ambiental

lll. Metodologia de Ensino

As aulas serao conduzidas de forma expositiva e dialogada, utilizando multimidia e o quadro para a resolugao detalhada de problemas e
descri¢des tedricas, garantindo um aprendizado estruturado e progressivo. A pratica sera fortalecida por meio da resolugdo de exercicios
aplicados, estimulando a participagao ativa dos alunos na construgéo do conhecimento. Além disso, seréo realizadas atividades no
laboratdrio de informéatica, onde os alunos utilizaréo o software Octave para desenvolver algoritmos e simular solugées computacionais. O
Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle) ser4 empregado para disponibilizar textos, tarefas e materiais complementares, ampliando as
possibilidades de estudo e reforcando a autonomia dos alunos no processo de aprendizagem.

IV. Formas de Avaliacdo

A avaliagdo dos alunos sera realizada por meio de diferentes instrumentos, garantindo uma analise abrangente do aprendizado. As provas
escritas, realizadas no minimo duas vezes por semestre, representaréo 80
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da nota total. Além disso, os alunos participardo de seminarios sobre os conteddos matematicos e deverdo enviar tarefas utilizando a
apostila trabalhada em aula via plataforma Moodle, compondo os 20

restantes da nota.

Para os alunos que desejarem melhorar seu desempenho, serdo oferecidas avaliagfes de recuperacédo semestrais. Essas avaliagcdes
consistirdo em uma prova escrita, com peso de 80

, € um trabalho, que podera ser apresentado de forma oral ou escrita, correspondendo aos 20

restantes da nota.
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