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Resolugéo de problemas e Pensamento computacional. Algoritmos. Programacao imperativa e estruturada (sequéncia, deciséo e repeticao).
Representacéo de dados: tipos primitivos e compostos (vetores, matrizes e registros). Modularizag&o de codigo. Testes e depuragéo.

I. Objetivos

- Estimular a capacidade de abstracéo e raciocinio légico para a resolugéo de problemas.
- Desenvolver a habilidade de construir solu¢des algoritmicas utilizando representagfes adequadas (fluxogramas, pseudocédigo) e
traduzi-las para uma linguagem de programagcao de alto nivel.

Il. Programa
1. Resolugao de problemas e Pensamento Computacional
a. Os pilares do Pensamento Computacional
b. Método de resolucéo de problemas computacionais
2. Algoritmos e a légica de programacéo
a. Algoritmos computacionais
b. Pseudocddigo e Fluxogramas
c. Operadores e expressodes ldgicas
d. Linguagem de programacéo C/C++
3. Tipo de dados
a. Tipos de dados primitivos
b. Operadores e expressdes aritméticas
c. Variaveis e constantes
d. Estruturas de dados homogéneas uni e bidimensionais (vetores e matrizes)
e. Estruturas de dados heterogéneas (registros)
4. Estruturas basicas de programacgéo
a. Programacé&o sequencial
b. Estruturas de selegéo (decisao)
c. Estruturas de repeticéo pré-teste (enquanto), pds-teste (repita) e contada (para)
5. Modularizac¢ao de cédigo
a. Funcgbes
b. Parametros e retorno de fungdes
6. Testes e depuragao
a. Teste de mesa
b. Testes automatizados com redirecionamento de entrada e saida

lll. Metodologia de Ensino

- Aulas expositivas para apresentacéo de conteldos e resolucao de exercicios (exemplos).

- Exercicios de aprendizagem e de fixagao (listas de exercicios).

- Resolugdo de problemas computacionais, utilizando plataformas de julgamento automatico.
- Atendimento para a resolucéo de exercicios.

IV. Formas de Avaliacao

- Duas listas de exercicios manuscritos e oito tarefas em uma plataforma de julgamento automatico (EX, valendo 0,1 por atividade, desde que
sejam entregues na data estipulada);

- Duas provas (P1 e P2, valendo 10 pontos cada);

- Um trabalho final (implementagé&o) (TF, valendo 10 pontos).

A nota semestral da disciplina é calculada por NF = (P1 + P2 * 2 + TF)/4 + EX

Caso a nota obtida na segunda prova (P2) ou no trabalho final (TF) sejam menores do que 7 pontos, o discente deve fazer recuperagao.

A recuperacao de rendimento é constituida por dois instrumentos:

- prova substitutiva (P2S) da segunda prova (P2);

- reapresentacdo do trabalho final (TFR), com prazo de uma semana ap0s a apresentagdo, atendendo aos critérios insuficientes apontados
na avaliagado.

O aluno pode realizar os dois instrumentos de recuperacdo ou apenas um deles. Se realizar apenas um, a nota do outro serd mantida para o
célculo da nota final.

A nota final, apds os instrumentos de recuperagao, é calculada por NF = (P1 + P2S * 2 + TFR)/4 + EX
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