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Elementos de analise assintética: notagéo. Solugdo de recorréncias: método de substituicdo, arvore de recursdo e teorema master. Analise
de desempenho de algoritmos classicos: ordenacéo, hashing, manipulacéo de arvores binérias, algoritmos sobre cadeias de caracteres,
matrizes de polinémios, grafos e aritmética inteira. Analise de pior caso e de caso médio. Técnicas de projeto de algoritmos: "diviséo e
conquista", programacéo dindmica e algoritmos gulosos. No¢des da teoria de complexidade: as classes P e NP.

I. Objetivos

Trabalhar o conteido de modo a propiciar aos alunos a compreenséo e a utilizagéo de: analise e corretude de algoritmos; resolucéo de
problemas pela elaboragéo de algoritmos eficientes que fagam uso de técnicas de projeto e andlise de algoritmos; solucdes eficientes
preexistentes; e classes de complexidade de problemas.

Il. Programa

1. Introdugéo e conceitos basicos de projeto e andlise de algoritmos, incluindo pior caso e caso médio
2. Crescimento de funcdes e embasamento matematico para projeto e andlise de algoritmos
2.1. Notacéo assintotica

2.2. Fundamentos matematicos

3. "Diviséo e conquista” e recorréncias

3.1. Método de substitui¢do para resolver recorréncias

3.2. Método da arvore de recursdo para resolver recorréncias

3.3. Método mestre/master para resolver recorréncias

4. Ordenagédo

4.1. Heapsort

4.2. Quicksort

4.3. Ordenacado em tempo linear, incluindo limite inferior para ordenagao por comparagao
5. Estruturas de dados

5.1. Tabelas Hash / Hashing

5.2. Manipulagdo de arvores binérias

6. Algoritmos extras

6.1. Algoritmos sobre matrizes de polindmios

6.2. Algoritmos de aritmética inteira

6.3. Algoritmos sobre cadeias de caracteres

7. Técnicas avancadas de projeto de algoritmos

7.1. Programacéo dinamica

7.2. Algoritmos gulosos

8. Algoritmos elementares em grafos, incluindo analise agregada

8.1. Busca em largura

8.2. Busca em profundidade

9. Nogbes de teoria da complexidade computacional

9.1. As classes P e NP

9.2. Problemas NP-dificeis e NP-completos

lll. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas de contetidos e exemplos, assim como resolucéo de exercicios em aula. Exercicios de fixacéo e de aprendizagem.

IV. Formas de Avaliacao

As formas de avaliagdo séo por meio da realizagao de provas e trabalhos. Havera a realizagéo de 3 provas e 3 trabalhos. A nota em provas
(NP) é a média das notas das provas e a nota em trabalhos (NT) é a média das notas dos trabalhos. A nota final sem recuperagao (NFSR) é
dada por 0,7 * NP + 0,3 * NT. Ao final da disciplina, havera uma prova de recuperacéo de rendimento, obtendo-se a nota na prova de
recuperacdo de rendimento (NRR). Se NFSR = 7, entéo a nota final (NF) na disciplina serd dado pela NFSR; e, mesmo neste caso, que nao
hé chance de melhorar sua NF, o aluno pode fazer a prova de recuperacéo de rendimento caso manifeste interesse antecipadamente. Caso 4
<= NFSR e NFSR < 7, entdo a NF na disciplina sera dada pela nota final com recuperagéo (NFCR), que é calculada como 0 minimo entre
(NFSR+NRR)/2e 7.
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