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EMENTA

Comparação entre os paradigmas imperativista, funcionalista, lógico e orientado a objetos. Aspectos práticos dos paradigmas lógico (fatos,

regras, regras recursivas, método de prova automática, unificação, instanciação, retroação, listas, predicados especiais no processo de

prova automática e monitoramento de prova automática) e funcionalista (expressões, funções de primeira ordem, funções de alta ordem,

estruturas de controle, casamento de padrões, eager e lazy evaluation, currying, expressões lambda, closures). Critérios de avaliação de

linguagens de programação. Evolução histórica de linguagens. Modelos de implementação de linguagens.

I. Objetivos
Elucidar diferenças e aspectos filosóficos dos paradigmas contemplados pela ementa; Promover uma visão plena da pragmática dos

princípios e das técnicas de programação nestes paradigmas, instanciando-os em linguagens de programação correlatas; Prover o aluno do

conhecimento necessário para uma avaliação crítica dos paradigmas e linguagens de programação existentes e futuros.

II. Programa
1. Aspectos Preliminares: domínios de programação, importância do aprendizado de linguagens de programação, critérios de avaliação da

linguagem, âmbitos léxico, sintático e semântico.

2. Cronologia e Genealogia das Principais Linguagens de Programação: origens, propósitos e contribuições.

3. Comparação entre diferentes paradigmas: linguagens declarativas (funcional e lógica) e linguagens imperativistas (procedural e orientada a

objetos), diferenças e recomendações de uso;

4. Evolução das linguagens de programação;

5. Paradigma lógico: fatos, regras e regras recursivas, métodos de prova e predicados;

6. Paradigma funcional: expressões, funções de primeira ordem e de alta ordem, casamento de padrões, avaliação tardia, currying,

expressões lambda e closures;

7. Modelos de implementação e exemplos de linguagens para os principais paradigmas de programação;

8. Resolução de problemas de computação utilizando diferentes paradigmas de programação;

9. Programação utilizando múltiplos paradigmas.

III. Metodologia de Ensino
Aulas expositivas, teóricas e práticas. Teóricas para explicar os conceitos e sintaxes, elucidar possíveis dúvidas e reforçar os conceitos mais

importantes. Práticas para a compreensão de implementações dos paradigmas e de formas de utilizá-los para resolver problemas.

IV. Formas de Avaliação
Três trabalhos práticos que utilizam os conceitos de diferentes paradigmas para resolver diferentes problemas.

Forma de recuperação de desempenho: os trabalhos poderão ser ressubmetidos e reavaliados após receberem feedback sobre a entrega

inicial.
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