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PLANO DE ENSINO
EMENTA

Relagé&o entre educacgéo e tecnologias na pratica pedagdgica do cotidiano escolar. Processos didaticos e metodol6égicos com a utilizagéo das
tecnologias da informacao e comunicacéo na educacgédo presencial e a distancia. Técnicas de producao e publicacédo de objetos de
aprendizagem e recursos de aprendizagem abertos.

|. Objetivos

1.1. Geral

Analisar possibilidades tedrico-metodol6gicas-praticas para a apropriacéo de Tecnologias Digitais nas praticas pedagdgicas na Educagéao
Bésica.

1.2 Especificos

Problematizar as transformacdes decorrentes do advento das tecnologias digitais e seus impactos no ensino e na aprendizagem.
Compreender o contexto tedrico metodolégico da utilizagéo de tecnologias educacionais.

Construir atividades e/ou estratégias de uso pedagogico de Tecnologias Digitais.

Conhecer e utilizar diversos recursos digitais para praticas educacionais.

Conhecer o conceito de cibercultura como forma de compreender o contexto da sociedade mediada por redes e suas possiveis implicagdes
na educacao;

&#9679;Compreender os conceitos de redes, hibridismo, cibercultura a fim repensar a préatica cotidiana nas instituicdes educativas;
&#9679;Identificar e usar ferramentas para a educacéo a distancia

&#9679;Relacionar a gamificagdo na Educagao Basica.

&#9679;Analisar pesquisas cientificas no campo das tecnologias educativas e sua integracéo na escola basica e ensino superior;
&#9679;Compreender os novos cenarios das TDIC no campo da formagéo de professores;

Il. Programa

II. PROGRAMA

2.1- Relacao entre educacgéo e tecnologias na pratica pedagoégica do cotidiano escolar

2.1.1 Contexto histérico e fundamentos da Tecnologia da Informag&o e Comunicagéo e tecnologias Digitais da Informac@o e Comunicacdo
.TIC e TDIC Brasil

.Concepcodes pedagogicas e metodoldgicas para uso das Tecnologias Digitais

.Educacéo para a midia: contribuices do campo da educomunicagéo.

2.2 Processos didaticos e metodoldgicos com a utilizag&o das tecnologias digitais da informacé@o e comunicac@o na educacéo presencial e a
distancia.

2.2.1 Ambientes Virtuais de aprendizagem

Conceito de ambiente virtual de aprendizagem.

Selecdao, classificacéo e utilizacdo de softwares educacionais.

Praticas de laboratério para a educagéo bésica.

Utilizagao de softwares em espacos néo escolares.

2.2.2 Internet e redes sociais

Etica Informacional

Caracteristicas gerais da web 1.0, web 2.0 web 3.0 e web 4.0

Cultura Digital

Possibilidades didaticas

Incluséo e alfabetizacéo digital.

Redes sociais

2.3 Técnicas de produgao e publicagao de objetos de aprendizagem e recursos de aprendizagem abertos.
2.3.1 Objetos de aprendizagem e recursos educacionais abertos

Repositérios didaticos: utilizacdo e alimentacéo.

Construgéo de objetos de aprendizagem online e off-line partir da exploragéo de softwares livres.

Autoria e coautoria.

Exploracao e criagdo de jogos educacionais eletrdnicos.

2.4 Ambientes virtuais de aprendizagem, EaD e produg&o colaborativa

Educacéo a distancia no Brasil: histérico, conceitos e politicas publicas.

Producéo colaborativa em ambientes virtuais.

Redes sociais.

Educacéo hibrida e Metodologia Ativa

Tecnologia assistiva na Educagéo

2.5 Preparacédo e execugdo de atividades extensionistas a partir dos conteddos da disciplina com carga horaria total de 8 horas.

lll. Metodologia de Ensino
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3.1 Dindmica das aulas presenciais
Aulas expositivas dialogadas.
Aulas praticas em laboratério de informatica;
Atividades colaborativas com recursos digitais;
Elaboragéo e aplicagéo de planos de ensino utilizando softwares educacionais.
Desenvolvimento de canais para socializagao da produgdo da disciplina e do curso de Pedagogia
Atividades na plataforma virtual da instituicao e outras.
3.2 Metodologia modalidade a distancia: a Metodologia de Ensino a Distancia, segue a Resolu¢éo n. 17 - CEPE/UNICENTRO, de 9 de
agosto de 2021 e, acontecera partir dos seguintes encaminhamentos:
Os conteldos serdo organizados em Ambiente Virtual de Aprendizagem (Moodle e outros) com disponibilizagdo de materiais e atividades
especificas a cada conteudo.
Os académicos deverdo realizar as atividades propostas e compartilhar sua experiéncia.
&#9679;Cronograma de tutoria presencial organizado para cada aula online de acordo com a necessidade da turma.
3.2.1.Tecnologias utilizadas na modalidade a distancia: Ambiente Moodle e outros; repositérios educacionais abertos e institucionais.
3.2.2.Cronograma de tutoria presencial: a tutoria sera realizada em laboratério no horério das aulas de cada turma, uma vez que ndo havera
aula presencial nesses dias, atendendo a necessidade de cada turma.
3.2.3.Critérios de avaliagdo: participacédo e acesso aos conteldos; realizacéo das atividades e exercicios, trabalho de cooperagéo.
3.2.4 Cronograma de avaliag&o online: As atividades realizadas de modo online deverédo ser realizadas de acordo com as orientagdes
disponiveis no AVA, que comporao parte da avaliacdo geral da disciplina.

IV. Formas de Avaliacao

IV. FORMAS DE AVALIAGAO

4.1. Instrumentos: Praticas de laboratoério; Ferramentas digitais online e off-line para autoria e coautoria; Seminarios em grupo.

4.2. Critérios: cumprimento das metas organizadas coletivamente para cada etapa, demonstrando capacidade de articulacéo e aplicagdo dos
contetdos estudados ao cotidiano educacional.

4.3 Avaliacdo processual e Continua: Sera proporcionada recuperacao de rendimento por meio de provas, seminarios, trabalhos ou outros
instrumentos de avaliacdo”. Esta observagado é obrigatéria, segundo a Resolugao n° 101/2010-COU/UNICENTRO, atualizada pela Resolucao
n. 1/2022-COU/UNICENTRO, Artigo 49.
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