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EMENTA

Conceito de tecnologia e sua importancia na Educagéo Matematica. Utilizagao das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem da
Matematica. Educacé&o a Distancia. Mediag@o pedagdgica e os recursos tecnolégicos. Analise e propostas de utilizacdo de softwares e
ambientes virtuais para o ensino e aprendizagem da Matemética. Producéo de videoaulas. Sala de aula invertida.

I. Objetivos

Entender o que s&o tecnologias e sua utilizagao no ensino de Matematica e as diferentes abordagens de uso de recursos tecnoldgicos na
educacgdo. Compreender a importancia da mediacéo do professor no uso de recursos tecnoldgicos no ensino e aprendizagem da
Matematica. Realizar pesquisas em ambientes virtuais, buscando e selecionando materiais. Pesquisar, utilizar e analisar diferentes softwares
aplicaveis ao ensino da matematica. Além disso, propiciar conhecimentos necesséarios a aplicagdo de tecnologias digitais na educagéo
basica.

Il. Programa

1. Conceito de tecnologia e sua importancia na Educacao Matematica.

2. Utilizacéo das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem da Matematica.

3. Mediacéo pedagdgica e os recursos tecnolégicos.

4. Andlise e propostas de utilizag@o de softwares e ambientes virtuais para o ensino e aprendizagem da Matematica.
5. Sala de aula invertida.

6. Educacéo a Distancia.

lll. Metodologia de Ensino

As aulas serdo dialogadas utilizando-se de materiais preparados pelo professor como textos, slides e videos Utilizagéo de softwares
matematicos para construgao de tarefas, como o GeoGebra, Kahoot, Socrative e outros. Disponibilizagao de textos e artigos diversos sobre o
contetdo abordado; Espaco no Moodle para discussdes e sugestées. Seminarios e mesas redondas para reflexdo de textos cientificos e
trabalhos realizados pelos académicos em conjunto com o professor. A carga horéria prevista de 51 h/a de Pratica como Componente
Curricular — PCC, sera destinada para a elaboragao de materiais didaticos e/ou paradidaticos, voltados & Educagéo Basica, feitos através de
estudos orientados, da formagédo de grupos de trabalho, além de aulas em laboratério de informatica para exposicdes e experimentagdes dos
materiais produzidos.

Obs.: Essa disciplina tem carga horaria de 85 horas, sendo 51 horas presenciais e 17 EAD.

Para as aulas EAD, sera utilizado a plataforma Moodle com 01 (uma) hora semanal, e seréo trabalhados os contetdos: Andlise e propostas
de utilizacé@o de softwares e ambientes virtuais para o ensino e aprendizagem da Matematica.

IV. Formas de Avaliacdo

Seréo formas de avaliagdo a elaboragéo e apresentacdo das atividades propostas, com peso 10.0 cada uma. A recuperagao do rendimento
académico sera uma atividade avaliativa ao final do semestre sobre todos os temas abordados no decorrer da disciplina. A média final sera a
média aritmética simples das atividades propostas, e a avaliacdo de recuperagao.
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