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PLANO DE ENSINO
EMENTA

Defini¢&o e tipos de ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). Ambiente virtual institucional: configura¢des, manuseio, funcionalidades e
interatividade. O uso de conteldos AVA em dispositivos moveis. Definigcdo de Tecnologia Digital. O processo de ensino e aprendizagem
mediado por tecnologias digitais. Recursos e Ferramentas Digitais. Definigdo de Ensino Hibrido. Cultura escolar da era industrial a era
digital. Topicos contemporaneos e inovagdes em processos de ensino e aprendizagem.

I. Objetivos

Proporcionar compreenséo acerca dos conceitos da administragdo de Ambientes Virtuais e prospeccao de tecnologias. Estimular a reflexao
da gestdo e da dindmica da inovacéo nos Ambientes Tecnoldgicos e Inovagdes em comunicagéo.

Il. Programa

Definigéo e tipos de ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). Ambiente virtual institucional: configurag@es, manuseio, funcionalidades e
interatividade. O uso de contetdos AVA em dispositivos méveis. Definicdo de Tecnologia Digital. O processo de ensino e aprendizagem
mediado por tecnologias digitais. Recursos e Ferramentas Digitais. Defini¢do de Ensino Hibrido. Cultura escolar da era industrial a era digital.
Topicos contemporaneos e inovagdes em processos de ensino e aprendizagem.

lll. Metodologia de Ensino

Na disciplina seréo utilizados os seguintes recursos de apresentacdo e discussédo de conteldos:

a) Aulas expositivas;

b) Dinamicas de grupo;

c¢) Filmes;

d) Discussao e realizagdo de exercicios de integracéo teoria-pratica individuais e/ou pequenos grupos em sala de aula e em casa;
e) Elaboracgédo e apresentagéo de trabalhos versando sobre tematicas pertinentes a disciplina;

f) Visita técnica como forma complementar de aprendizado da disciplina.

IV. Formas de Avaliacdo

Na disciplina seréo utilizados os seguintes recursos de apresentacéo e discussdo de conteludos: a) Aulas expositivas; b) Dinamicas de grupo;
c) Filmes; d) Discusséo e realiza¢é@o de exercicios de integracéo teoria-pratica individuais e/ou pequenos grupos remotos; e) Elaboragéo e
apresentacdo de discussdes versando sobre tematicas pertinentes a disciplina; f) Outras atividades complementares que contribua para a
formagao dos alunos.
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