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Padrdes de analise e projeto de software orientado a objetos (design patterns): énfase nos padrdes MVC, MVP, padrGes da camada de
apresentacéo, padrGes da camada de negdcios e padrdes da camada de integracdo. Refatoramento. Persisténcia de dados: padrdes,
ferramentas e tecnologias de persisténcia de dados. Frameworks para desenvolvimento de sistemas.

I. Objetivos

Apresentar conceitos, métodos e implementag6es apropriadas para o uso de design patterns aplicados no desenvolvimento web,
refatoramento e persisténcia de dados no desenvolvimento de aplicativos para dispositivos méveis. Discutir como os padrées sao
implementados por frameworks de desenvolvimento de sistemas e como isso afeta a elaboracéo de sistemas utilizando frameworks de
desenvolvimento web e mobile.

Il. Programa

eIntroducéo ao TypeScript;

«Conceitos de design patterns;

*Principais design patterns genéricos e sua implementag¢éo em TypeScript orientado a objetos;

*Padrdes da camada de apresentagdo, negécios e integracédo: conceitos e implementacdes em framework Mobile;

*Refatoramento de software;

*Persisténcia de dados: principais conceitos e implementacéo em framework de Desenvolvimento Mobile orientado a objetos e banco de
dados NoSQL;

lll. Metodologia de Ensino

A metodologia trabalhada sera com aulas expositivas e com uso de Metodologias Ativas para reflexdo e melhor absor¢éo do contetdo
apresentado, bem como aplicagdo de exercicios e questionarios individual.

Trabalhos em grupo para interagéo e integragéo dos alunos, além de oportunizar exercicio, discusséo e compreensao sobre o conteido
apresentado.

IV. Formas de Avaliacdo

A avaliagao sera feita através de quatro atividades avaliativas teéricas e praticas de implementagdo desenvolvidos no decorrer das aulas,
sendo uma delas obrigatoriamente o Projeto Integrador. O aluno que ndo tingir a média sete, tem direito de fazer uma avaliacédo que sera
somada a média atual e dividido por dois, dando uma nova média. A avaliagdo sera composta pelo conteddo de todo o semestre.
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