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Autoria, mediacdo e producao artistica para novas midias.

|. Objetivos

Compreender os conceitos basicos da sociedade digital no &mbito artistico e cultural.

Conhecer o desenvolvimento das tecnologias digitais relacionadas com o processo

criativo das artes do século XXI. Investigar as experiéncias de mediagdo das novas

tecnologias nos espagos expositivos e culturais contemporaneos. Relag6es entre autoria, recepcédo e media¢do na arte contemporanea.

Il. Programa

1. DAS VANGUARDAS ARTISTICAS A ARTE DIGITAL: conceitos e fundamentos de uma
nova pratica artistica

2. A ARTE DIGITAL: aproximagao ao contexto e definicdo atual

3. ARTE NA REDE: arte web

4. VIRTUALIDADE NO AMBITO ARTISTICO: realidade virtual, realidades misturadas,
realidade aumentada e video-mapping.

5. AS ARTES DO CORPO CIBORG: novos horizontes no pensamento estético

6. A PRESENCA DO PATRIMONIO CULTURAL NA INTERNET: tecnologias da informagéo e
da comunicacéo (internet, redes sociais, novos meios digitais...)

7. MEDIAGOES DIGITAIS NO AMBITO ARTISTICO E CULTURAL: novas ferramentas
Tecnolégicas

lll. Metodologia de Ensino

O programa sera desenvolvido por meio de aulas expositivas dialogadas, fundamentadas por leituras retiradas da bibliografia selecionada.
Também fara parte da metodologia da disciplina a discussdo de materiais em video, elaboragédo de leituras colaborativas, trabalhos
tedrico-praticos, exposicdes e apreciagdo critica individual e em grupo de obras selecionadas.

IV. Formas de Avaliacdo

A avaliagdo se dara de forma continua, por meio da participacéo e da aprendizagem dos alunos durante as praticas realizadas, bem como
por estudos dirigidos, trabalhos individuais e coletivos. Através de um conjunto de procedimentos didaticos que se estendem sempre por todo
periodo de desenvolvimento da disciplina em procedimentos de carater multiplos ( testes , provas , artigos ... ) e complexos ( participacdes ,
elaboragdes , seminérios , opinides criticas , posicionamentos ... ) tal como se delineia o conhecimento de forma individual ou coletiva , as
quais oportunizem os processos de ensino - aprendizagem nas suas andlises e criticidade com revisdes sistémicas até encontrarem - se
coerentes aos reclames cientifico - pedagdgicos em questao que possibilitem analisar e compreender suas estratégias de aprendizagem ; e
tomada de decisdes pedagobgicas favoraveis a continuidade do processo do conhecimento , ou seja , por seu carater continuo e processual
na aquisicdo do conhecimento durante o periodo disciplina , procedi mento este onde se elimina periodos de recuperagéo e exame final pois
neste entendimento desde o inicio e em todo o processo contempla -se e 0 sucesso na aprendizagem.
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