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Tecnologias analdgicas e digitais de informagéo e comunicagéo (TIC/TDIC): aspectos histéricos e conceituais. Ambientes informatizados.
Analise de softwares educacionais para o ensino e a aprendizagem da matematica. Sites da web e suas possiveis utilizagdes em sala de
aula. Tecnologias méveis. Possibilidades didaticas da programagdo computacional e da robética educacional. Ferramentas de Educacéo a
Distancia. Nog8es de Design Instrucional. Utilizagao e producao de videoaulas. Elaboragéo e desenvolvimento de projetos de extensao
relacionados as TIC/TDIC em contextos escolares e néo escolares.

|. Objetivos

Compreender os aspectos histéricos e conceituais das tecnologias analdgicas e digitais de informagao e comunicacao;
Analisar e utilizar softwares educacionais para o ensino e a aprendizagem da matematica;

Conhecer as possibilidades didaticas da programagdo computacional e da robética educacional no ensino de matematica;
Identificar e utilizar ferramentas de Educagao a Distancia;

Compreender nogdes de Design Instrucional e utiliza-las na producéo de videoaulas;

Elaborar e desenvolver projetos de extenséo relacionados as TIC/TDIC em contextos escolares e nédo escolares.

Il. Programa

Introducéo: apresentacgdo do plano de ensino. Levantamento de concepgdes sobre tecnologias e seu potencial pedagégico. Um breve
panorama sobre as ferramentas pedagogicas utilizadas ao longo da histéria da educagao.

Tecnologias analdgicas e digitais de informagéo e comunicagdo (TIC/TDIC): aspectos histdricos e conceituais.

Ambientes informatizados: dos laboratérios de informética as midias méveis.

Andlise de softwares educacionais para o ensino e a aprendizagem da matematica.

Sites da web e suas possiveis utilizagdes em sala de aula.

Tecnologias moveis.

Possibilidades didaticas da programagé&o computacional e da robética educacional.

Ferramentas de Educacéo a Distancia.

Nocdes de Design Instrucional.

Utilizag&o e producéo de videoaulas.

Elaborag&o e desenvolvimento de projetos de extens&o relacionados as TIC/TDIC em contextos escolares e néo escolares.
Jogos digitais educativos para o ensino de Matematica.

Realidade virtual e aumentada para o ensino de Matematica.

Inteligéncia artificial e aprendizagem adaptativa para o ensino de Matematica.

lll. Metodologia de Ensino

As atividades terdo carater eminentemente pratico, mas com uma fundamentacao teérica adequada. Serao desenvolvidas dinamicas de
estudo para fundamentar teoricamente as atividades praticas, partindo de leitura de textos, artigos e manuais didaticos, visando prover uma
reflexao sobre o uso das tecnologias digitais como recursos didaticos.

Na sequéncia, serdo desenvolvidas atividades praticas de concepgéo e elaboracédo de propostas didaticas, com centralidade em ferramentas
digitais para o ensino. Tais atividades terdo como ponto de partida a analise criteriosa dos dispositivos, no sentido de identificar
possibilidades reais de utilizagdo didatica.

A estratégia de aprendizagem prevé a utilizacdo de ambiente virtual, que pode contemplar: leitura sobre material disponibilizado na
plataforma Moodle; anélise de videos que complementam a tematica a ser abordada, os quais deverao ter seus links indicados na plataforma
Moodle; participagdo sincrona de alunos e professor em atividades como férum e/ou chat, quando for possivel adequando-se aos contextos
dos académicos; participacéo em reunides, encontros e lives (se ocorrerem) por meio de outros instrumentos midiaticos como: YouTube,
Facebook, Hangouts- Google Meet, Zoom, WhatsApp (essas atividades deverao ser registradas e agendadas com os alunos na plataforma
Moodle); postagem de relatérios avaliativos, conforme agendas prévias registradas na plataforma Moodle.

IV. Formas de Avaliacédo

A avaliagdo seguira um processo continuo. Entre os itens que seréo considerados na avaliagdo estdo: participacédo dos alunos nas aulas,
cumprimento das leituras prévias e complementares, apresentagao de relatdrios de andlise dos dispositivos, projeto e elaboragdo propostas
didaticas com uso de tecnologias digitais, apresentacéo de relatorios de implementagéo das atividades com os dispositivos em contexto
educacional.

Os estudantes seréo avaliados pela qualidade de suas producgdes, levando em conta o0s seguintes objetivos:

Submeter as produgées dentro do prazo estipulado.

Observar a adequacéo e clareza de linguagem.

Utilizar argumentagédo fundamentada.

Preservar a ética autoral, referenciando adequadamente partes dos trabalhos que nédo séo de prépria autoria.

Observacao 1: a nota minima de aprovagéo esta condicionada ao cumprimento dos objetivos acima estabelecidos.

Observagao 2: serdo realizadas avalia¢des de recuperagao de contetdos, sendo pelo menos uma em cada semestre, para alunos que nao
atingirem a nota 7,0 ou para aqueles que desejem melhorar a nota do semestre, no sentido de cumprir o que prescreve a RESOLUCAO N°

Pagina 1 de 2



a UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CENTRO-OESTE

Reconhecida pelo Decreto Estadual n° 3.444, de 8 de agosto de 1997
INICENTR

i
PARANA

Tp. Periodo IAUEL
MATEMATICA - Licenciatura (210/1)

IATIEY 2314/ - LABORATORIO DE TECNOLOGIAS PARA O ENSINO DA 102
MATEMATICA

AVIEuEY MAN/I

PLANO DE ENSINO

1-COU/UNICENTRO, DE 10 DE MARCO DE 2022, que altera dispositivos da Resolu¢&o n° 101-COU/UNICENTRO, de 10 de dezembro de
2010.

V. Bibliografia

Basica

BORBA, Marcelo de Carvalho. Informatica e educacdo matematica. Belo Horizonte, MG: Auténtica, 2005. 100 p.

BORBA, Marcelo C.; CHIARI, Aparecida (Orgs.). Tecnologias digitais e educagdo matematica. Sdo Paulo: Editora Livraria da Fisica,
2013. 382 p.

KENSKI, Vani Moreira. Educagéo e tecnologias: o novo ritmo da informagdo. Campinas, SP: Papirus, 2007. 141 p.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia: o futuro do pensamento na era da informéatica. Rio de Janeiro: Ed. 34, 1993. 208 p.
LEVY, Pierre. Cibercultura. S&o Paulo: Ed. 34, 1999. 272 p.

MARTINS, Agenor. O que é robotica. Sao Paulo: Brasiliense, 1993. 85 p. (Primeiros Passos, 272).

PAPERT, S. A maquina das criangas: repensando a escola na era da informatica. Tradugdo de Sandra Costa. Porto Alegre: Artes
Médicas, 2002.

Complementar

ABE, Jair Minoro; SILVA FILHO, Joao Inacio da (Eds.). Logic, artificial intelligence and robotics. Amsterdam: IOS Press, 2001. 287 p.
ISBN 1586032062.

FILATRO, Andrea. Design instrucional contextualizado: educacéo e tecnologia. S&o Paulo: Ed. Senac, 2010.

LEVY, P. A inteligéncia coletiva: por uma antropologia do ciberespaco. S&o Paulo: Loyola, 1998.

POZO, J. I. Aprendizes e mestres: a nova cultura da aprendizagem. Porto Alegre: Artmed, 2002.

REVEMAT: Revista Eletronica de Educagdo Matematica. UFSC/MTM/PPGECT, Florianépolis, SC, Brasil, elISSN 1981-1322.
Periodicidade: semestral.

SANTOS, C. F. R. Tecnologias de informacéo e comunicacdo. Guarapuava: NEAD/UAB, 2014. Disponivel em
http://repositorio.unicentro.br:8080/jspui/handle/123456789/830, acesso em 17-06-2019.

SANTOS, C. F. R. A robética educacional como recurso de mobilizacéo e explicitagdo de invariantes operatérios na resolugdo de
problemas. 2018. 189 f. Tese (Doutorado em Ensino de Ciéncia e Tecnologia) - Universidade Tecnolégica Federal do Paran4, Ponta
Grossa, 2018. Disponivel em http://repositorio.utfpr.edu.br:8080/jspui/handle/1/3779, acesso em 17-06-2019.

VALENTE, J. A. A espiral da espiral de aprendizagem: o processo de compreenséao do papel das tecnologias de informacéo e
comunicagdo na educacao. 2005. 232f. Tese (Livre Docéncia). Universidade Estadual de Campinas. Campinas, SP, 2005.
VALENTE, J. A. D. et al. O uso da tecnologia no processo de ensino e aprendizagem: analise dos objetos educacionais disponiveis
no banco internacional de objetos educacionais. Revista Brasileira de Informatica na Educagéo, v. 21, n. 1, p. 21-38, 2013.

APROVACAO

Inspetoria: DEMAT/I
Tp. Documento: Ata Departamental
Documento: 003
Data: 09/04/2024

Pagina 2 de 2



