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EMENTA

Origem e objetivos da Computação Gráfica.  Dispositivos Vetoriais x Matriciais. Sistemas e Representações de Cores. Representação e

Modelagem de Objetos Gráficos. Algoritmos para conversão matricial e preenchimento de primitivas gráficas. Transformações geométricas

2D e 3D. Transformações entre sistemas de coordenadas 2D e recorte. Transformações de projeção paralela e perspectiva. Definição de

objetos e cenas tridimensionais. Processo e Algoritmos de Rendering. Modelos e Algoritmos de Tonalização. O problema do serrilhado e

técnicas de anti-serrilhado.
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