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Revisao de logica de programagcéo. Classes, atributos, métodos, membros estaticos, construtores, sobrecarga, classes abstratas e
encapsulamento. Comportamento da memoria, arrays e listas. Enumeracdes e composi¢éo, heranga, polimorfismo e tratamento de
excegdes. Arquivos e interface grafica.

I. Objetivos

- Prover o futuro Professor de Matematica com conhecimentos de programag&o computacional e torna-lo ciente da importancia dessa area
de estudo em sua carreira.

- Preparar o futuro professor a utilizagdo de tecnologias no Ensino da Matematica.

- Preparar o futuro professor com conhecimentos necessérios a sua formagéo como futuro pesquisador na area de Matematica e areas afins.

Il. Programa

1. Revisao de logica de programacéo.

2. Classes, atributos, métodos, membros estaticos, construtores, sobrecarga, classes abstratas e encapsulamento.
3. Comportamento da memoria, arrays e listas.

4. Enumerag6es e composicao, heranga, polimorfismo e tratamento de excegdes.

5. Arquivos e interface gréfica.

lll. Metodologia de Ensino

- Em todos os contelidos previstos serdo utilizadas situagdes reais, instigando a implementagdo para solucionar determinado problema.
- Exposicédo oral e dialogada.

- Atividades individuais e em duplas.

IV. Formas de Avaliacdo

-40

em listas de exercicios.

- 60

em provas.

- A recuperacao de conteldos sera realizada por meio de uma avaliagédo por semestre para alunos que néo atingirem a nota 7,0 ou para o
aluno que deseje melhorar a nota semestral.
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