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EMENTA

Processo de Engenharia de Software. Qualidade de software (Fundamentos sobre qualidade de software; processo de gerência de qualidade

de software). Padrões de qualidade de processo de software. Métricas e medição de software. Produtividade no processo de software.

Gerência de projetos de software. Gerência de riscos. Gerência de Configuração de Software. Engenharia econômica.

I. Objetivos
I.1. GERAL:

Completando esta disciplina, o acadêmico deve ser capaz de entender conceitos, técnicas, características e aspectos avançados e

gerenciais de engenharia de software.

I.2. ESPECÍFICOS:

Adquirir uma compreensão mais abrangente sobre o processo de desenvolvimento de software.

Compreender a qualidade de software em relação aos seus fundamentos, processo de gerência e aspectos inerentes.

Conhecer padrões de qualidade de processo de software; as principais formas de medição de software; os aspectos de produtividade no

processo de software.

Conhecer uma visão e aspectos gerenciais de: projetos de software, riscos e configuração de software.

II. Programa
II. PROGRAMA de ES-III

LIVRO TEXTO: Engenharia de Software 10ª ed. 2018 Sommerville

1. Processo de Engenharia de Software.

2. Qualidade de software;

2.1. Fundamentos sobre qualidade de software;

2.2. Processo de gerência de qualidade de software.

3. Padrões de qualidade de processo de software. 

4. Métricas e medição de software.

5. Produtividade no processo de software.

6. Gerência de projetos de software.

7. Gerência de riscos.

8. Gerência de Configuração de Software.

III. Metodologia de Ensino
III. METODOLOGIA DE ENSINO de ES-III

Aulas síncronas para ministração do conteúdo e resolução de exercícios.

Atividades assíncronas e síncronas para resolução de exercícios, estudos de caso e Projeto Integrador.

IV. Formas de Avaliação
IV. FORMAS DE AVALIAÇÃO de ES-III

A avaliação será feita através de:

1) aplicação de três provas com pesos iguais;

2) aplicação esporádica de perguntas orais com notas bônus;

3) aplicação de trabalho(s) individuai(s) e/ou em grupos;

4) Ao final do semestre haverá um exame para os alunos que não atingiram média.
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