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Dinâmica do Pensamento. Conceitos de realidade e modelos de representação. Complexidade, previsão e adaptação. Aquisição e uso do

conhecimento. Hemisfério cerebral criativo. Escolhas baseadas na razão. Estímulo alógico. Modelo de probabilidade mental. Fluência

semântica. Serendipitia. Experiência subjetiva e insight. Atitude e motivação. Ambiente facilitador do comportamento criativo. Características

individuais e influências sociais. Teorias de criatividade. Redefinição criativa do problema. Criatividade operacional e latente. Processo de

tomada de decisão. Técnica brainstorm. A função da criatividade nas organizações. Comissões de trabalho e criatividade.

I. Objetivos
Compreender a dinâmica do pensamento, bem como os conceitos de realidade e seus modelos de apresentação. Definir conceitos de

complexidade, previsão e adaptação, e também observar escolhas baseadas em razão, ou lógica. Compreender processos do

comportamento criativo e suas características, individuais e sociais. Entender o processo de tomada de decisão e toda a criatividade que se

encontra nele e por fim, apresentar técnicas de brainstorm, difundindo o conhecimento adquirido teórico com a prática.

II. Programa
Dinâmica do Pensamento; Conceitos de realidade e modelos de representação; Complexidade, previsão e adaptação; Aquisição e uso do

conhecimento; Inserção da criatividade; Escolhas baseadas na razão; Raciocínio lógico; Modelo de probabilidade mental; Experiencia

subjetiva e insights; Atitude e Motivação; Serendipitia; Ambiente Facilitador da criatividade; Características individuais; Características sociais;

Processo de toma de decisão; Brainstorm; Criatividade nas organizações; Comissões de trabalho.

III. Metodologia de Ensino
Aulas presenciais expositivas e interativas, por meio de apresentação de slides em Power Point®, Planilhas em Excel®, eventuais lives

interativas com alunos e outros profissionais com qualificação aos temas que serão trabalhados. Em sala de aula presencialmente através do

uso de Multimídia, Quadro de Giz, Livros e Exercícios e uso de Computadores Pessoais, para apresentação dos conteúdos e para a

execução de atividades. Estudos de casos reais, leituras de artigos científicos e ligação com a temática e atualidade corrente. 

IV. Formas de Avaliação
Atividades em Sala de aula, apresentação de trabalhos e provas parciais durante o semestre letivo. A recuperação será realizada conforme a

necessidade de cada aluno durante o semestre letivo através de atividades em sala de aula e/ou provas parciais.
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Gente, 2020.

_______________. Produtividade para quem quer tempo: Aprenda a produzir mais sem ter que trabalhar mais. São Paulo: Editora

Gente, 2016.
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