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EMENTA

Noções básicas de hardware, software (sistemas operacionais, utilitários, aplicativos, licenças), dados (representação, armazenamento,

processamento) e redes. Formatos e manipulação de arquivos. Páginas web estáticas. Sistemas de gestão de conteúdo para criação de

sites, blogs e wikis. Reflexão sobre o viés inclusivo da educação sócio-ambiental e dos direitos humanos.

I. Objetivos
Proporcionar aos alunos uma experiência prática da área de Ciência da Computação, apresentando ferramentas e tecnologias que permita a

realização de uma ação extensionista ao longo da disciplina. Permitir a reflexão sobre os direitos humanos e a educação sócio-ambiental.

II. Programa
- Noções básicas de hardware;

- Noções básicas de software;

- Dados: representação, armazenamento e processamento;

- Conceitos básicos de redes de computadores;

- Formatos e manipulação de arquivos;

- Páginas web estáticas;

- Sistemas de gestão de conteúdo;

- Reflexão sobre educação sócio-ambiental;

- Reflexão sobre direitos humanos.

III. Metodologia de Ensino
Aulas expositivas, teóricas e práticas. Teóricas para explicar os conceitos básicos de computação e elucidar possíveis dúvidas. Práticas para

a compreensão da aplicação dos conceitos em problemas práticos e desenvolvimento, planejamento e execução da ação extensionista.

IV. Formas de Avaliação
Média aritmética simples entre duas notas associadas a avaliações dos conceitos teóricos e duas notas associadas a ação extensionista

realizada.

Forma de recuperação de nota: uma nota para os exercícios realizados ao longo da disciplina poderá substituir a menor dentre as quatro

notas anteriores caso essa substituição seja benéfica ao discente.
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