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PLANO DE ENSINO
EMENTA

Nocdes basicas de hardware, software (sistemas operacionais, utilitérios, aplicativos, licengas), dados (representagdo, armazenamento,
processamento) e redes. Formatos e manipulagdo de arquivos. Paginas web estaticas. Sistemas de gestao de conteddo para criacéo de
sites, blogs e wikis. Reflexdo sobre o viés inclusivo da educacéo sécio-ambiental e dos direitos humanos.

I. Objetivos

Proporcionar aos alunos uma experiéncia pratica da area de Ciéncia da Computagéo, apresentando ferramentas e tecnologias que permita a
realizacdo de uma acao extensionista ao longo da disciplina. Permitir a reflexdo sobre os direitos humanos e a educacéo sécio-ambiental.

Il. Programa

- Nogdes bésicas de hardware;

- Nocdes basicas de software;

- Dados: representagdo, armazenamento e processamento;
- Conceitos basicos de redes de computadores;

- Formatos e manipulagéo de arquivos;

- Paginas web estaticas;

- Sistemas de gestdo de conteldo;

- Reflexd@o sobre educagéo sécio-ambiental;

- Reflex&@o sobre direitos humanos.

lll. Metodologia de Ensino
Aulas expositivas, tedricas e praticas. Tedricas para explicar os conceitos basicos de computacédo e elucidar possiveis duvidas. Praticas para
a compreensao da aplicagdo dos conceitos em problemas préaticos e desenvolvimento, planejamento e execugdo da acéo extensionista.

IV. Formas de Avaliacdo

Média aritmética simples entre duas notas associadas a avalia¢cbes dos conceitos tedricos e duas notas associadas a a¢éo extensionista
realizada.

Forma de recuperacgao de nota: uma nota para os exercicios realizados ao longo da disciplina podera substituir a menor dentre as quatro
notas anteriores caso essa substituicdo seja benéfica ao discente.
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