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Conceitos de orientagdo a objetos: objetos e operagdes, mensagens, métodos, estados. Tipos e classes. Polimorfismo. Abstragdes: classes
abstratas e interfaces. Generalizacéo, subclasses e instancia¢éo. Heranga e heranga multipla. Encapsulamento. Nocdes de /O e de
tratamento de excec¢bes. Construtores e Destrutores. No¢des de maquinas virtuais e garbage collector. Desenvolvimento de aplicacdes
orientadas a objetos.

I. Objetivos

Apresentacéo dos conceitos iniciais de orienta¢éo a objetos e respectivas aplica¢cbes em linguagem de programacéo. Capacitar o aluno a
desenvolver problemas por meio do desenvolvimento de software de qualidade. Possibilitar ao aluno a andlise das diversas formas de
resolver um mesmo problema e avaliar quais as vantagens e desvantagens de cada uma.

Il. Programa

1.Introducéo a orientacéo a objetos e linguagens orientadas a objetos
2.Linguagem Java

3.Classes e Objetos

3.1.Classes e objetos

3.2.0bjetos e operagBes, mensagens, métodos, estados
3.3.Tipo e Classes

3.4.Construtores e Destrutores 4.Encapsulamento
4.1.Definicéo

4.2.Ocultamento da informagao, interfaces

4.3.Pacotes e niveis de acesso

4.4.Métodos e atributos estaticos, métodos e atributos de instancia
5.Polimorfismo

5.1.Tipagem, tipos de polimorfismo

5.2.Sobrescrita de métodos

5.3.Abstracdes: classes abstratas e interfaces
5.3.1.Heranca simples, heranca mdltipla
5.3.2.Generalizacéo: subclasses e instanciagédo
6.Agregacao, composicéo, delegacéo

7.Coeséao e Acoplamento

8.Tratamento de excecdes

9.Nogbes de 1/0

10.Nocdes de maquinas virtuais e garbage collector
11.Desenvolvimento de aplica¢des orientadas a objetos

lll. Metodologia de Ensino
Aulas expositivas e praticas para apresentacdo dos conceitos. Proposi¢éo de problemas nos quais o aluno devera ser capaz de
perceber/sugerir a aplicacdo de técnicas vistas nas aulas tedricas. Exemplos praticos gque ilustrem a utilizag&o das técnicas abordadas.

IV. Formas de Avaliacdo

A cada semestre a avaliacéo serd composta de Listas de Exercicios (LE), Trabalho Computacional (TC) e Prova (P). A fim de realizar um
processo continuo de avaliagdo, para o trabalho computacional, sera entregue um feedback pelo docente, oportunizando ao discente
possiveis corregdes para recuperagdo do rendimento. Assim, sera considerado a maior nota entre a primeira entrega do trabalho
computacional e a segunda entrega apés o feedback do docente. Sendo a nota semestral, dada por:
NotaSemestral=LE*0,2+TC*0,3+P*0,5
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