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Estruturas de dados para representacéo de grafos. Caminhos de comprimento minimo. Arvores geradoras de grafos. Grafos conexos:
componentes e cortes. Grafos biconexos: pontes, circuitos. Grafos fortemente conexos. Emparelhamentos méximos em grafos bipartidos.
Introducéo ao problema do fluxo maximo. Alguns problemas dificeis. Algoritmos.

|. Objetivos

Trabalhar o contetdo de modo a propiciar aos alunos a compreensao e utilizagdo de propriedades, estruturas de dados para representagdo
e algoritmos em grafos. Permitir o desenvolvimento da capacidade de abstracéo e do raciocinio l6gico para a resolugéo de problemas por
meio do uso de grafos.

Il. Programa

1. Introducéo a grafos

2. Estruturas de dados para representacéo de grafos
2.1. Listas de adjacéncias

2.2. Matriz de adjacéncias

2.3. Comparacéo entre representagdes

3. Algoritmos elementares em grafos

3.1. Busca em largura

3.2. Busca em profundidade

3.3. Grafos conexos: componentes e cortes

3.4. Ordenagao topolégica

3.5. Grafos fortemente conexos

3.6. Grafos biconexos: pontes e circuitos

4. Arvores geradoras minimas

4.1. Algoritmo de Kruskall

4.2. Algoritmo de Prim

5. Caminhos minimos

5.1. Algoritmo de Bellman-Ford

5.2. Algoritmo de caminhos minimos de Unica origem em grafos aciclicos direcionados
5.3. Algoritmo de Dijkstra

5.4. Algoritmo de Floyd-Warshall

6. Fluxo méaximo

6.1. Algoritmo de Ford-Fulkerson

6.2. Algoritmo de Edmonds-Karp

6.3. Emparelhamento méaximo em grafos bipartidos
7. Alguns problemas NP-dificeis em grafos

7.1. Problema do caixeiro viajante

7.2. Problema de coloragéo de grafos

lll. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas de contetdos e exemplos, assim como resolugcéo de exercicios em aula. Exercicios de fixacédo e de aprendizagem.
Atividades de elaboracéo de algoritmos e implementag&o de programas que utilizem grafos para resolugéo de problemas.
Ao final da disciplina, havera uma prova de recuperacao de rendimento.

IV. Formas de Avaliacédo

As formas de avaliagdo sdo por meio da realizagao de duas provas, um trabalho dividido em partes e ao menos quatro exercicios. A nota em
provas (NP) é a média das notas das provas. Tem-se também a nota no trabalho (NT) e a nota em exercicios (NE). Considera-se NP, NT e
NE no intervalo [0; 10]. A nota final sem recuperagdo (NFSR) é dada por (0,6 * NP) + (0,3 * NT) + (0,1 * NE). Ao final da disciplina, havera
uma prova de recuperagdo de rendimento, obtendo-se a nota na prova de recuperagdo de rendimento (NR). Se NFSR = 7, entdo NFSR sera
a nota final (NF) na disciplina, ndo cabendo ao aluno fazer a prova de recuperagéo de rendimento. Caso 4 <= NFSR < 7, entdo a NF na
disciplina sera dada pela nota final com recuperacéo (NFCR), que é calculada como o minimo entre (NFSR + NR) /2 e 7.
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