Reconhecida pelo Decreto Estadual n° 3.444, de 8 de agosto de 1997

ﬁ UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CENTRO-OESTE

Tp. Periodo AULEL
MATEMATICA - Licenciatura (210/1)

AE] 2300/ - PROGRAMACAO COMPUTACIONAL 102

AVIEuEY MAN/I

PLANO DE ENSINO
EMENTA

Introducéo & programacéao. Estruturas de programacgé&o. Técnicas de projeto e desenvolvimento de algoritmos. Estruturas de selecéo.
Estruturas de repeticdo. Subprogramas. Vetores. Registros e Arquivos. Alocacao dinamica da memoria (Ponteiros).

I. Objetivos

- Prover o futuro Professor de Matematica com conhecimentos de programag&o computacional e torna-lo ciente da importancia dessa area
de estudo em sua carreira.

- Preparar o futuro professor a utilizagdo de tecnologias no Ensino da Matematica.

- Preparar o futuro professor com conhecimentos necessarios a sua formagéo como futuro pesquisador na area de Matematica e areas afins.

Il. Programa

- Utilizag&o e aplicacdo dos Softwares: C/R, WxMaxima e Geogebra.
- Abordagem textual do software C/R.

- Introducgéo a légica de programagao.

- Estruturas basicas de Dados em C/R.

- Construges graficas no software R.

- Estrutura Sequencial em C/R.

- Estruturas de Selecdo em C/R.

- Estruturas de Repeticdo em C/R.

- Subprogramas (funcdes e procedimentos) em C/R.
- Estruturas de Vetores em C/R.

- Estruturas de Matrizes em C/R.

- Estruturas de Registro em C.

- Ponteiros em C.

- Alocagéo Dindmica na Memoria.

- Arquivos.

- Vetores e Listas Dinamicas em C.

- Aplicacdes avancgadas.

lll. Metodologia de Ensino

- Em todos os contelidos previstos serdo utilizadas situacdes reais, instigando a implementagdo para solucionar determinado problema.
- Exposigéo oral e dialogada.

- Atividades individuais e em duplas.

IV. Formas de Avaliacdo

-30

em listas de exercicios (implementagéo dos problemas propostos a serem solucionados).

-70

no desenvolvimento de um programa com todo o conhecimento adquirido na disciplina para solucionar um problema real relevante.
- A recuperacao de conteludos sera realizada por meio de uma avaliagéo ao final da disciplina.
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