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Nocdes basicas sobre Computacéo Gréfica: transformagbes geométricas basicas; dispositivos graficos; percepg¢éo tridimensional;
representacgado vetorial e matricial da imagem; sistemas de coordenadas e converséo entre sistemas; projecdes geomeétricas; sistema de
cores; corte/eliminacgado de superficies escondidas; realismo visual. No¢8es de Processamento Digital de Imagens: imagens digitais;
dispositivos digitalizadores; transformadas de imagens; filtros digitais; realce/restauragao; segmentacéo de imagens; descritores;
reconhecimento de padrdes.

|. Objetivos

Capacitar o aluno a entender os conceitos basicos de computacéo grafica e processamento digital de imagens. Apresentar técnicas e
aplicagGes praticas, possibilitando ao aluno a identificagdo e implementagdo de solugbes para problemas envolvendo sintese e
processamento de imagens.

Il. Programa

1. Processamento digital de imagens

1.1. Introdugéo

1.1.1. Imagens digitais

1.1.2. Dispositivos digitalizadores

1.2. Transformadas de imagens

1.3. Filtros digitais

1.4. Realce e restauragdo de imagens

1.5. Segmentacao de imagens

1.6. Descritores

1.7. Reconhecimento de padrbes

2. Computagao gréfica

2.1. Introdugao

2.1.1. Percepgéo tridimensional

2.1.2. Representacao vetorial e matricial da imagem
2.1.3. Dispositivos graficos

2.2. Sistemas de coordenadas e converséo entre sistemas
2.3. Transformagdes geométricas

2.4. Projegdes geométricas

2.5. Cores

2.6. Realismo visual

2.6.1. Renderizacéo

2.6.2. Rasterizagéo

2.6.3. Remocéo de superficies escondidas
2.6.4. lluminagao

2.6.5. Texturas

lll. Metodologia de Ensino

- Aulas expositivas de contetido e exemplos, assim como aulas de resolugado de exercicios.
- Exercicios de aprendizagem/fixacéo.

IV. Formas de Avaliacdo

A avaliagéo sera feita por meio de quatro trabalhos praticos sobre os temas estudados ao longo do semestre. Ao final do semestre, sera
oferecido um trabalho englobando os contetdos da disciplina para possibilitar a recuperacéo de rendimento, cuja nota, se maior, podera
substituir a nota de um dos trés trabalhos semestrais.

V. Bibliografia

Basica

AZEVEDO, E.; CONCI, A. Computacéo grafica: teoria e pratica (volume 1). Rio de Janeiro: Elsevier, 2003.

CONCI, A.; AZEVEDO, E.; LETA, F. R. Computacao gréfica: teoria e pratica (volume 2). Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. E. Processamento digital de imagens. 3a ed. Sdo Paulo: Pearson Education, 2010.
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Complementar

ANGEL, E; SHREINER, D. Interactive computer graphics: a top-down approach with shader-based OpenGL. 6a ed. Boston:
Addison-Wesley, 2012.
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