a UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CENTRO-OESTE

Reconhecida pelo Decreto Estadual n° 3.444, de 8 de agosto de 1997
INICENTR

i
PARANA

BN MIC(eLefe] Primeiro semestre
CIENCIA DA COMPUTAGAO (570)
ETIME] 2308 - PROGRAMACAO DE COMPUTADORES | 102

I liuEY COI-C

PLANO DE ENSINO
EMENTA

Aquisicéo de principios e desenvolvimento inicial de pericia em Programacg&o de Computadores através de uma linguagem de alto nivel.
Algoritmos. Representacdo de dados, tipos primitivos e compostos: inteiro, real, booleano, caractere e cadeia de caracteres. Entrada e
Saida. Estruturas de selecéo: simples (se) e mdltipla (caso). Estruturas de repetigdo: com pré-condigdo (enquanto-faca), com pés-condigcdo
(repita-até) e de lagos contados (para-faga). Matrizes n-dimensionais. Testes e depuragéo.

I. Objetivos

- Capacitar os alunos a resolverem problemas através do desenvolvimento de algoritmos e implementag&o de programas computacionais
em uma linguagem de alto nivel.

- Permitir o desenvolvimento da capacidade de abstracéo e do raciocinio lo6gico para a resolugao de problemas.

- Apresentar os conceitos de programagédo de computadores, compreendendo seu potencial de resolucédo de problemas em diversas areas
do conhecimento.

Il. Programa
1. Algoritmos e a logica de programagéo

a. Algoritmos Computacionais

b. Pseudocddigo e Fluxogramas

c. Operadores e expressodes logicas

d. Linguagem de Programacgédo C/C++
2. Tipo de dados

a. Tipos de dados primitivos

b. Operadores e expressdes aritméticas

c. Variaveis e constantes

d. Estruturas de dados homogéneas uni e bidimensionais (vetores e matrizes)
3. Estruturas béasicas de programagao

a. Programacé&o sequencial

b. Estruturas de selegéo (decisao)

c. Estruturas de repeticéo pré-teste (enquanto), pds-teste (repita) e contada (para)
4. Introducao a modularizagao de cédigo

a. Funcgbes

b. Parametros e retorno de fungao

lll. Metodologia de Ensino

- Aulas expositivas para apresentacéo de contetdos e resolucédo de exercicios (exemplos).

- Exercicios de aprendizagem e de fixacao (listas de exercicios).

- Resolucéo de problemas computacionais, utilizando plataformas de julgamento automatico.
- Leitura de textos sobre técnicas e boas préaticas de programacéo.

- Atendimentos para a resolucéo de exercicios.

IV. Formas de Avaliacao

- Duas listas de exercicios (manuscritos) e dez tarefas na Plataforma Beecrowd (EX, valendo 0,1 por atividade, desde que sejam entregues
na data estipulada);

- Duas provas (P1 e P2, valendo 10 pontos cada);

- Um trabalho final (implementagé&o) (TF, valendo 10 pontos).

NF=(P1+P2*2+TF)/4 +EX

Caso a nota obtida na segunda prova (P2) ou no trabalho final (TF) sejam menores do que 7 pontos, o discente deve fazer recuperagao.

A recuperacao de rendimento da segunda prova serd uma prova substitutiva (P2S), e do trabalho final a reapresentagéo (TFR), com prazo de
uma semana apoés a apresentacao, atendendo aos critérios insuficientes apontados na avaliagéo.

NF = (P1+P2S *2 + TFR)/4 + EX
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