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PLANO DE ENSINO
EMENTA

Conceitos da Matematica do ensino fundamental abordados em atividades de Laboratério de Matematica; Analise e criagdo de materiais
ladicos e didaticos que auxiliem a aprendizagem; Confecgdo de modelos concretos. Concepgao de extensdo, linhas de atuagéo, estratégias
metodolégicas, construcédo de projetos de extensdo a serem executados nas escolas ou instituicdes de ensino.

I. Objetivos

- Compreender os conceitos matematicos do ensino fundamental por meio de atividades praticas em laboratorio.

- Analisar e criar materiais ludicos e didaticos que facilitem a aprendizagem dos alunos.

- Desenvolver habilidades na confec¢édo de modelos concretos para ilustrar conceitos matematicos.

- Conceber projetos de extensao voltados para a aplicagdo pratica dos conhecimentos adquiridos nas escolas ou instituicdes de ensino.

Il. Programa

(1) Introducgédo ao Laboratério de Matematica: importancia e objetivos. (2) Conceitos matematicos do ensino fundamental abordados em
atividades praticas. (3) Andlise e criacao de materiais ludicos e didaticos para auxiliar no ensino. (4) Confecgéo de modelos concretos para
representar conceitos matematicos. (5) Concepcgéo de projetos de extensao e estratégias metodolégicas para sua execugao.

lll. Metodologia de Ensino

Na disciplina de Laboratério de Educagéo Matematica |, serdo utilizadas estratégias como estudo em grupo, leitura e discussédo de textos,
seminarios. A metodologia também abrange aulas praticas, andlise e criagdo de materiais ltdicos e didaticos, confecgdo de modelos
concretos, discussdes e debates, além de projetos de extensdo. Essas atividades visam preparar os futuros professores para
compreenderem de forma mais profunda os conceitos matematicos do ensino fundamental e adquirirem habilidades profissionais para aplicar
esses conhecimentos de maneira pratica e criativa em seus futuros contextos educacionais.

IV. Formas de Avaliacéo

Os alunos serdo avaliados por meio de diversos critérios, tais como participagdo e envolvimento nas aulas e atividades do Moodle, realizacéo
das leituras sugeridas, trabalhos em grupo e individuais, apresentagcao de seminarios, confecgdo de materiais, elaboracéo de relatérios de
atividades e resenhas, criagdo de mapas conceituais e Provas escritas para avaliar o entendimento teérico dos conceitos abordados. Sera
considerada a qualidade das produgdes, incluindo o posicionamento critico e a adequagéo as normas da Lingua Portuguesa, além do
atendimento aos prazos estabelecidos para as tarefas disponibilizadas no Moodle. Caso o aluno néo atinja a nota minima de 7,0 ou aquele
que pretende melhorar sua pontuagéo, sera oferecida uma oportunidade de avaliacéo de recuperagdo a cada semestre. Essa avaliagéo tem
como objetivo aprimorar o desempenho académico dos alunos e fortalecer seus conhecimentos profissionais.
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