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Introducéo a programacéo: logica da programagao, algoritmos, linguagens de alto nivel, sintaxe e semantica de uma instrugdo. Variaveis e
constantes, estruturas de selecéo e de repeticéo, vetores unidimensionais e multidimensionais. Software de planilhas avancadas. Aulas
praticas em laboratorio.

I. Objetivos

- Capacitar os alunos a resolverem problemas através do desenvolvimento de algoritmos e implementagéo de programas computacionais
em uma pseudolinguagem de programagado(PORTUGOL).

- Permitir o desenvolvimento da capacidade de abstragdo e do raciocinio I6gico para a resolugdo de problemas.

- Apresentar os conceitos de programagao de computadores, compreendendo seu potencial de resolucéo de problemas na Engenharia de
Alimentos.

- Possibilitar ao aluno a analise das diversas formas de resolver um mesmo problema e avaliar quais as vantagens e desvantagens de cada
uma.

- Introduzir conceitos do uso de programas de manipulacéo de dados para construgdo de planilhas e graficos

Il. Programa

1 UMA BREVE HISTORIA DOS COMPUTADORES

2 CONCEITOS BASICOS

2.1 Hardware e Software

2.2 Organizag&o basica de um ambiente computacional

2.3 Programas utilitarios de produtividade

2.4 Algoritmos

3 ELEMENTOS E COMANDOS BASICOS DO PORTUGOL E DE PROGRAMAGAO
3.1 Apresentagéo do PORTUGOL STUDIO e WEBSTUDIO

3.2 Operagdes Basicas e Expressdes Logicas

3.3 Constantes e Variaveis

3.4 Algoritmos x Programas

3.5 Estruturas Condicionais

3.6 Estruturas de repeticao

3.7 Linguagens de programagao de alto nivel

4 VETORES E MATRIZES

4.1 Acesso aos elementos de vetores e matrizes

4.2 Operagbes

5. Software de planilhas avancadas

5.1 Conhecer em detalhes as fun¢des em softwares de planilhas de nivel basico;
5.2 Conhecer em detalhes as formulas em softwares de planilhas de nivel Basico;
5.3 Conhecer as fungdes mais requisitas em softwares de planilhas (MEDIA, MAXIMO, MINIMO, PORCENTAGEM,
SOMASE, SOMASES, CONT.SE,...)

5.4 Conhecer: FUNGAO SE, REFERENCIAS DE CELULAS, CONCATENAR, LOCALIZAR, HOJE,
AGORA, DATAM, REPT,

5.5 Criagédo de gréficos e formatacao condicional

lll. Metodologia de Ensino

Aulas expositivas e préaticas para apresentacdo dos conceitos utilizando-se de exemplos praticos para facil compreenséo do contetido.
Exercicios como forma pratica de aprendizado do conteudo.

Proposicao de problemas nos quais o aluno devera ser capaz de perceber/sugerir a aplicagcao de técnicas vistas nas aulas tedricas
Aulas usando o Moodle, com materiais para leituras, atividades e questionarios.

IV. Formas de Avaliacdo

Avaliacbes

* Seminarios;

* Atividades no moodle;

* Atividades em sala de aula;

« 3 Provas (Prova de recuperacao dos rendimentos para substituir a menor nota entre as

3 provas)

Média semestral

Ms = 7*(P1+P2+P3)/3 + (Seminarios)*1+Trabalhos*2

Recuperacéo de rendimento semestral ocorrera através de uma prova, com todo o conteldo do semestre, que podera substituir a média
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semestral.

Provas = 70 pontos (7*(P1+P2+P3)/3)
Seminario = 10 ponto

Trabalhos = 20 pontos

« Atividades em sala de aula

« Atividades no moodle
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