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Resolugéo de problemas e Pensamento computacional. Algoritmos. Programacao imperativa e estruturada (sequéncia, deciséo e repeticao).
Representacéo de dados: tipos primitivos e compostos (vetores, matrizes e registros). Modularizag&o de codigo. Testes e depuragéo.

I. Objetivos

- Estimular a capacidade de abstracéo e raciocinio logico para a resolugéo de problemas.
- Desenvolver a habilidade de construir solugdes algoritmicas utilizando representacdes adequadas (fluxogramas, pseudocédigo) e
traduzi-las para uma linguagem de programagéo de alto nivel.

Il. Programa

1. Resolugéo de problemas e Pensamento Computacional

a. Os pilares do Pensamento Computacional

b. Método de resolucédo de problemas computacionais

2. Algoritmos e a légica de programacéo

a. Algoritmos computacionais

b. Pseudocddigo e Fluxogramas

c. Operadores e expressodes logicas

d. Linguagem de programacéo C/C++

3. Tipo de dados

a. Tipos de dados primitivos

b. Operadores e expressdes aritméticas

c. Variaveis e constantes

d. Estruturas de dados homogéneas uni e bidimensionais (vetores e matrizes)

e. Estruturas de dados heterogéneas (registros)

4. Estruturas basicas de programagéao

a. Programacéo sequencial

b. Estruturas de selegéo (deciséo)

c. Estruturas de repeticao pré-teste (enquanto), pés-teste (repita) e contada (para)
5. Modularizacao de cédigo
a. Funcgbes
b. Parametros e retorno de fungdes
6. Testes e depuragéo
a. Teste de mesa
b. Testes automatizados com redirecionamento de entrada e saida

lll. Metodologia de Ensino

- Aulas expositivas para apresentacé@o de contetdos e resolucédo de exercicios (exemplos).

- Exercicios de aprendizagem e de fixacao (listas de exercicios).

- Resolugdo de problemas computacionais, utilizando plataformas de julgamento automatico.
- Atendimento para a resolucéo de exercicios.

IV. Formas de Avaliacdo

- Duas listas de exercicios manuscritas a serem realizados em aula durante o semestre e entregues no dia da prova (EX, valendo 0,25 por
atividade, desde que sejam entregues na data estipulada);

- Duas provas (P1 e P2, valendo 10 pontos cada);

- Um trabalho final (implementag&o), com avaliagdo em duas fases: proposta (TP, valendo 2 pontos) e verséo final (TF, valendo 8 pontos).
A nota semestral da disciplina é calculada por

NF=(P1+P2*2+TP+TF)/4+EX

E facultativo aos discentes a recuperacéo de rendimento na disciplina, constituida por dois instrumentos:

- reapresentacéo do trabalho final (TFR), com prazo de uma semana ap0s a apresentagdo, atendendo aos critérios insuficientes apontados
na avaliagao;

- prova substitutiva (P2S) da segunda prova (P2), a ser realizada na Ultima semana do semestre, ap6s a apresentacéo do trabalho final.

O aluno pode realizar os dois instrumentos de recuperagéo ou apenas um deles. Se realizar apenas um, a nota do outro serd mantida para o
célculo da nota final.
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A nota final, ap6s os instrumentos de recuperacéo, é calculada por
NF = (P1 + P2S * 2 + TFR)/4 + EX

V. Bibliografia

Basica

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. Fundamentos da programacéo de computadores: algoritmos, pascal, C/C++ e java. 2. ed.
Sé&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

FORBELLONE, A. L. V.; EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programagéo: a construcéo de algoritmos e estrutura de dados.
MANZANO, J. A. N. G; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: I6gica para desenvolvimento de programagao de computadores. Sdo Paulo:
Erica, 2012.

SOFFNER, R. K. Algoritmos e Programagéo em Linguagem C, 1a edi¢éo. Editora Saraiva, 2013. [Minha Biblioteca].

Complementar

PEREIRA, S. L. Algoritmos e logica de programac&o em C: uma abordagem didatica. S&o Paulo: Erica, 2010.

FEOFILOFF, P. Algoritmos em linguagem C. Rio de Janeiro: Elsevier, 2009.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos - Légica para Desenvolvimento de Programagdo de Computadores. Editora
Saraiva, 2019. [Minha Biblioteca].

MANZANO, J. A. N. G. Programacao de Computadores com C/C++. Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Saraiva, 2014.
HORSTMANN, C. Conceitos de computagdo com o essencial de C++. Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2005.

APROVACAO

Inspetoria: DECOMP/G
Tp. Documento: Ata Departamental
Documento: 04/2026
Data: 12/03/2026

Pagina 2 de 2



