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Nocdes basicas sobre Computacéo Gréfica: transformag6es geométricas basicas; dispositivos graficos; percepgao tridimensional;
representacéo vetorial e matricial da imagem; sistemas de coordenadas e conversao entre sistemas; proje¢cdes geométricas; sistema de
cores; corte/eliminagdo de superficies escondidas; realismo visual. No¢des de Processamento Digital de Imagens: imagens digitais;
dispositivos digitalizadores; transformadas de imagens; filtros digitais; realce/restauracdo; segmentagdo de imagens; descritores;
reconhecimento de padrdes.

I. Objetivos

Capacitar o aluno a entender os conceitos basicos de computagdo grafica e processamento digital de imagens. Apresentar técnicas e
aplicag6es praticas, possibilitando ao aluno a identificagédo e implementagéo de solu¢des para problemas envolvendo sintese e
processamento de imagens.

Il. Programa

1.Processamento digital de imagens
1.1.Introdugao

1.1.1.Imagens digitais

1.1.2.Dispositivos digitalizadores
1.2.Transformadas de imagens

1.3.Filtros digitais

1.4.Realce e restauragdo de imagens
1.5.Segmentagédo de imagens
1.6.Descritores

1.7.Reconhecimento de padrdes
2.Computagao grafica

2.1.Introducao

2.1.1.Percepcao tridimensional
2.1.2.Representacao vetorial e matricial da imagem
2.1.3.Dispositivos graficos

2.2.Sistemas de coordenadas e conversdo entre sistemas
2.3.Transformacdes geométricas
2.4.ProjecBes geométricas

2.5.Cores

2.6.Realismo visual

2.6.1.Renderizacéo

2.6.2.Rasterizagdo

2.6.3.Remocéo de superficies escondidas
2.6.4.lluminagéo

2.6.5.Texturas

lll. Metodologia de Ensino

- Aulas expositivas de contetido e exemplos, assim como aulas de resolucdo de exercicios.

- Exercicios de aprendizagem/fixacéo.

- O Moodle sera usado como plataforma de registro das atividades, e, caso algum recurso externo seja usado, o link constard no Moodle.

IV. Formas de Avaliacdo

A avaliagao serj feita através de trés atividades avaliativas tedricas e praticas desenvolvidos no decorrer das aulas.

Atendendo & resolugdo N° 1-COU/UNICENTRO (2022) ao final do semestre, sera oferecida um trabalho contendo os contetidos da disciplina
para possibilitar a recuperacéo de rendimento, tendo como peso a substituicdo de notas de uma das trés atividades avaliativas.
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Addison-Wesley, 2012.
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