Reconhecida pelo Decreto Estadual n° 3.444, de 8 de agosto de 1997

a UNIVERSIDADE ESTADUAL DO CENTRO-OESTE

Ml leLefo] Primeiro semestre
CIENCIA DA COMPUTAGAO (570)

DISATIIEY 2349 - COMPUTAGCAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DIGITAL DE 102
IMAGENS

A inEY COl

PLANO DE ENSINO
EMENTA

Nocdes basicas sobre Computacéo Gréfica: transformagbes geométricas basicas; dispositivos graficos; percepg¢éo tridimensional;
representacgado vetorial e matricial da imagem; sistemas de coordenadas e converséo entre sistemas; projecdes geomeétricas; sistema de
cores; corte/eliminacgado de superficies escondidas; realismo visual. No¢8es de Processamento Digital de Imagens: imagens digitais;
dispositivos digitalizadores; transformadas de imagens; filtros digitais; realce/restauragao; segmentacéo de imagens; descritores;
reconhecimento de padrdes.

|. Objetivos

Capacitar o aluno a entender os conceitos basicos de computacéo grafica e processamento digital de imagens. Apresentar técnicas e
aplicagGes praticas, possibilitando ao aluno a identificagdo e implementagdo de solugbes para problemas envolvendo sintese e
processamento de imagens.

Il. Programa

1.Processamento digital de imagens
1.1.Introdugéo

1.1.1.Imagens digitais

1.1.2.Dispositivos digitalizadores
1.2.Transformadas de imagens

1.3.Filtros digitais

1.4.Realce e restauragéo de imagens
1.5.Segmentacgao de imagens
1.6.Descritores

1.7.Reconhecimento de padrdes
2.Computagao grafica

2.1.Introdugdo

2.1.1.Percepcéo tridimensional
2.1.2.Representacao vetorial e matricial da imagem
2.1.3.Dispositivos graficos

2.2.Sistemas de coordenadas e conversdo entre sistemas
2.3.Transformacdes geométricas
2.4.Projeg6es geométricas

2.5.Cores

2.6.Realismo visual

2.6.1.Renderizacéo

2.6.2.Rasterizagéo

2.6.3.Remocéao de superficies escondidas
2.6.4.lluminagao

2.6.5.Texturas

lll. Metodologia de Ensino

- Aulas expositivas de contetido e exemplos, assim como aulas de resolugado de exercicios.
- Exercicios de aprendizagem/fixacéo.
- O Moodle sera usado como plataforma de registro das atividades, e, caso algum recurso externo seja usado, o link constara no Moodle.

IV. Formas de Avaliacdo

A avaliagéo sera feita através de trés atividades avaliativas tedricas e praticas desenvolvidos no decorrer das aulas.

Atendendo a resolugdo N° 1-COU/UNICENTRO (2022) ao final do semestre, sera oferecida um trabalho contendo os contetidos da disciplina

para possibilitar a recuperagéo de rendimento, tendo como peso a substituicdo de notas de uma das trés atividades avaliativas.
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