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Representacao de dados. Algoritmos. Elementos de programagao: Variaveis, expressoes logicas e aritméticas, fungdes e
procedimentos interativos. Desenvolvimento de programas.

I. ObJETIVOS

Conhecer a programacdo de computadores compreendendo seu potencial de resolucdo de problemas em diversas areas
do conhecimento, enfatizando o uso de algoritmos para o apoio ao ensino e resolu¢do de problemas relacionados a
matematica, valorizando a elaboragdo de algoritmos.

II. programa

1. Introducédo a Programag@o

1.1 Organizagao basica do computador
1.2 Algoritmos

1.3 Logica de programagao

1.4 Modelagem de problemas

1.5 Representagdo interna e externa
1.6 Resolugao de problemas

1.7 Exemplos de algoritmos

1.8 Linguagens de alto nivel

1.9 Sintaxe e semantica de uma instrugao.

2. Tipos de Dados

2.1 Variaveis e constantes

2.2 Expressdes aritméticas

2.3 Relagoes

2.4 Expressdes logicas

2.5 Entrada-processamento-saida dos dados
2.6 Comando de atribuigdo.

3. Estruturas de Selegao
3.11f-then, if-then-else, switch-case

4. Estruturas de Repetigdo
4.1For, do-while, repeat

5. Estruturas de Dados Homogéneas
5.1 Unidimensionais
5.2 Multidimensionais

6. Introducéo a pesquisa e ordenagao

III. METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas para apresentacdo dos conceitos utilizando-se de exemplos e ferramentas para facilitar a
compreensdo dos contetidos. Exercicios como forma pratica de aprendizado. E exposicdo de situagdes praticas para a
fiel situa¢do do aluno diante de problemas futuros a serem enfrentados em sua profissao.

IV. FORMAS DE AVALIACAO
Avaliagoes praticas e tedricas. Atividades online. Trabalhos escritos ou apresentados.
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