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EmentA

Representação de dados. Algoritmos. Elementos de programação: Variáveis, expressões lógicas e aritméticas, funções e
procedimentos interativos. Desenvolvimento de programas.

I. ObjETIVOS
Conhecer a programação de computadores compreendendo seu potencial de resolução de problemas em diversas áreas
do conhecimento, enfatizando o uso de algoritmos para o apoio ao ensino e resolução de problemas relacionados à
matemática, valorizando a elaboração de algoritmos.

II. programa
1. Introdução à Programação                   
1.1 Organização básica do computador                                                                                                                              
1.2 Algoritmos                                                                                                                                                                    
1.3 Lógica de programação                                                                                                                                                 
1.4 Modelagem de problemas                                                                                                                                             
1.5 Representação interna e externa                                                                                                                                   
1.6 Resolução de problemas                                                                                                                                               
1.7 Exemplos de algoritmos                                                                                                                                               
1.8 Linguagens de alto nível                                                                                                                                               
1.9 Sintaxe e semântica de uma instrução.

2. Tipos de Dados                                                                                                                                                                   
2.1 Variáveis e constantes                                                                                                                                                   
2.2 Expressões aritméticas                                                                                                                                                  
2.3 Relações                                                                                                                                                                        
2.4 Expressões lógicas                                                                                                                                                         
2.5 Entrada-processamento-saída dos dados                                                                                                                      
2.6 Comando de atribuição.

3. Estruturas de Seleção                                                                                                                                                      
3.1If-then, if-then-else, switch-case

4. Estruturas de Repetição                                                                                                                                                 
4.1For, do-while, repeat

5. Estruturas de Dados Homogêneas                                                                                                                                  
5.1 Unidimensionais                                                                                                                                                               
5.2 Multidimensionais

6. Introdução à pesquisa e ordenação

III. METODOLOGIA DE ENSINO
Aulas expositivas e práticas para apresentação dos conceitos utilizando-se de exemplos e ferramentas para facilitar a
compreensão dos conteúdos. Exercícios como forma prática de aprendizado. E exposição de situações práticas para a
fiel situação do aluno diante de problemas futuros a serem enfrentados em sua profissão.

IV. FORMAS DE AVALIAÇÃO
Avaliações práticas e teóricas. Atividades online. Trabalhos escritos ou apresentados.
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