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EMENTA

Aplicagdo de calculos de maximos e minimos na relagdo custo x volume x lucro e na gestdo de estoques. Programacao
linear (com auxilio de software) para andlise de investimentos e alocacdo de recursos. Grafico de dispersdo. Aplicagdo
da analise de regressdo. Aplicagdo de fungdes para estimar custos, receitas e lucros. Aplicagdo de equagdes lineares para
alocagdo de custos reciprocos. Aplicacdo da derivada a contabilidade gerencial. Limitagdes do uso dos métodos
quantitativos.

I. OBJETIVOS

Considerando:

- ser a Contabilidade a ciéncia da informacao empresarial para decisdes;

- a postura que se espera do contador e da Contabilidade nos dias atuais em relag@o a calculos econométricos.

Esta disciplina objetiva:

- demonstrar a Contabilometria dentro do processo de decisdo empresarial;

- demonstrar a importancia da Contabilometria para o planejamento e o controle das empresas;

- fornecer ao aluno o grupo de conceitos introdutorios e avangados dos Modelos Econométricos, dando-lhe todos os
subsidios para Decisdo em Contabilidade.

II. PROGRAMAS

1 Conceitos Bésicos de Estatistica

1.2 Populagdo e Amostra;

1.3 Medidas de Dispersdo;

1.4 Variancia;

1.5 Desvio Padrao;

1.6 Variavel Dependente;

1.7 Variavel Independente;

1.8 Relagdo entre Variaveis;

1.9 Coeficiente de Correlagao.

2 Andlise Discriminante.

2.1 Introdugio;

2.2 Analise Discriminante;

2.3 Analise Discriminante — Dois Grupos;

2.4 Analise Discriminante — Multipla;

2.5 Exemplos que utilizam planilhas do Excel.
3 Programacao Linear.

3.1 Introducio;

3.2 Problemas de Programacao Linear;

3.3 Solugdo Grafica;

3.4 Solugdo pelo Método Matricial,

3.5 Solugdo pelo Método Simplex;

3.6 Solugdo Computacional.

4 Programagdo Nao Linear

4.1 Introdugio;

4.2 Natureza dos problemas de Programacgao Nao Linear;
4.3 Solugdo dos problemas de Programagdo Nao Linear;
4.4 Exemplo de Aplicagdo Gerencial;

4.5 Limitagdes da Programacao Nao Linear

5  Regressoes.

5.1 Introducao;

5.2 Regressdo Linear Simples;

5.3 Regressdo Linear Multipla;

5.4 Regressdo Nao Linear;

5.5 Exemplos que utilizam planilhas do Excel.

III. METODOLOGIA DE ENSINO



A metodologia de ensino privilegiara a transmisséo do conceito, para que o aluno assimile a esséncia do contetido, para
a seguir demonstrar a sua aplicagdo pratica. Isso, para que o conhecimento assimilado pelo aluno ndo se limite aos
exemplos praticos trabalhados em sala de aula, mas para que ele tenha condig¢des de aplicar e adaptar esses conceitos
em qualquer condic¢des de trabalho e em qualquer atividade empresarial que for atuar.

Para isso, serdo utilizados dos seguintes recursos didaticos:

4. Exposicdo tedrica, com utilizagdo de: projetor multimidia e quadro de giz;

5. Exercicios praticos: individuais e/ou em grupo;

6. Estudos de casos: individuais e/ou em grupo; e

7. Utilizagdo de Laboratério de Informatica.

IV. FORMAS DE AVALIACAO

Serdo atribuidas notas bimestrais, que serdo convertidas numa média semestral, para fins de registro académico. Para
obtenc¢do das notas bimestrais poderdo ser utilizados os seguintes instrumentos de avaliagéo:

1.  Exercicios individuais e/ou em grupo;

2. Trabalhos individuais e/ou em grupo;

3. Seminarios de apresentagdes de trabalhos; ¢

4.  Avaliagdes individuais.
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