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EMENTA

Origem e objetivos da Computagdo Grafica. Dispositivos Vetoriais x Matriciais. Sistemas e Representacdes de Cores.
Representagdo ¢ Modelagem de Objetos Graficos. Algoritmos para conversdo matricial ¢ preenchimento de primitivas
graficas. Transformagdes geométricas 2D e 3D. Transformagdes entre sistemas de coordenadas 2D e recorte.
Transformagoes de projecdo paralela e perspectiva. Defini¢cdo de objetos e cenas tridimensionais. Processo e Algoritmos
de Rendering. Modelos e Algoritmos de Tonalizacdo. O problema do serrilhado e técnicas de anti-serrilhado.

I. OBJETIVOS
Objetivo principal da disciplina é o oferecimento aos alunos de uma visdo tecnoldgica da area da Computagdo Grafica.
1L PROGRAMA

1 Visdo Geral

1.1.0rigens, areas, mercado

1.2.Percepcdo Tridimensional

1.3.Representagdo Vetorial e Matricial da Imagem
1.4 Dispositivos Graficos

2 Transformagdes Geométricas no Plano e no Espago
2.1 Curvas e Superficies

2.2 Representacao e Modelagem

2.3 Cores: Fundamentos e sistemas de Cores
2.4 Animagao

2.5 Realismo Visual e Iluminagdo

2.5.1 Rendering,

2.5.2 Rasterizacdo

2.5.3 Anti-aliasing

2.5.4. Tluminagao

2.5.5 Reflexdes

2.5.6 Refracao

2.5.7 Transparéncia

2.5.8 Sombreamento (Shading)
2.5.9.Sombras

2.5.10 Ray Tracing

3 Ferramentas
3.1 OpenGL
3.2 Blender
3.3 Engine 3D (Ogre, Axiom)

1L METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas no laboratorio para assimilagdo dos conceitos desenvolvidos em cada assunto da disciplina.
Implementagdo usando as ferramentas para computacéo grafica.

Exercicios em grupo e individuais para absor¢do do contetido ministrado.

IV. FORMAS DE AVALIACAO

Dar-se-a de forma continuada através de exercicios e trabalhos praticos e teéricos desenvolvidos ao longo do curso, mas
também em situagdes especificas de testes.
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