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EMENTA

Programa, maquina, computacdo e funcdo computada. Equivaléncia de programas e maquinas. Analise dos
modelos de Maquina RAM, Maquina de Turing, Maquina de Post. Computabilidade de fun¢des. Anélise da Tese
de Church. Méaquina de Turing Universal. Solucionabilidade de problemas. Complexidade. Estudo de problemas
de decisao. Analise do problema da parada. Fungdes recursivas.

I. OBJETIVOS

Capacitar o aluno para o desenvolvimento sistematizado e formalizado das idéias e modelos computacionais
basicos, bem como a sua formalizagdo e o estudo dos formalismos que os descrevem. Apresentar os fundamentos
simbolico-matematicos da Ciéncia da Computagdo, bem como os principais modelos tedricos incluindo a nogédo
de Computabilidade e elementos de Complexidade, levando o aluno a entender os limites da computacao.

II. PROGRAMA

1. Apresentagao

Contextualizagdo da disciplina.

2. Modelos Computacionais Universais.

Conceitos iniciais: programa, mdaquina, computacdo e funcdo computada. Equivaléncia de programas e
maquinas.

Maquina RAM

Maquina de Turing

Maquina de Post

Outras Maquinas

3. Computabilidade

Fungdes Computaveis pela Maquina Turing
Equivaléncia de Modelos e Tese de Church

Maéquina de Turing Universal

Caracterizagdo da solucionabilidade de problemas
Problema de Decisdo, da Parada, Principio da Redugéo
4. Fungdes Recursivas

5. Complexidade de Problemas

III. METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas para apresentagdo dos conceitos € modelos formais utilizando-se, quando possivel e
pertinente, de ferramentas disponiveis (na Internet) para compreensdo dos contetidos. Exercicios e trabalhos
como forma de aprendizado do contetdo.

IV. FORMAS DE AVALIACAO

Serdo utilizadas duas formas de avaliacdo, sendo elas:

- Provas: objetivo comprovar o processo ensino/aprendizagem do contetido ministrado.

- Trabalhos praticos: com o objetivo de comprovar e/ou ratificar o entendimento dos conceitos abordados pela
disciplina
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