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EMENTA

Comparação entre os paradigmas imperativo, funcional, lógico, orientado a objetos. Critérios de avaliação de 
linguagens de programação. Evolução histórica de linguagens. Modelos de implementação de linguagens.

I. ObjETIVOS

• Elucidar diferenças e aspectos filosóficos dos paradigmas contemplados pela ementa;
• Promover uma visão plena da pragmática dos princípios e das técnicas de programação nestes paradigmas, 

instanciando-os em linguagens de programação correlatas;
• Prover o aluno do conhecimento necessário para uma avaliação crítica dos paradigmas e linguagens de programação 

existentes e futuros.

II. programa

1. Aspectos Preliminares
1.1. Domínios de programação
1.2. Aprendizado de linguagens de programação
1.3. Critérios de avaliação da linguagem
1.4. Âmbitos léxico, sintático e semântico

2. Cronologia e Genealogia das Principais Linguagens de Programação
2.1. Origens
2.2. Propósitos
2.3. Contribuições

3. Programação Imperativista Sob o Enfoque Paradigmático
3.1. Nomes, vinculações, tipos de dados e escopos
3.2. Expressões, instruções e estruturas de controle
3.3. Go To e Programação Estruturada
3.4. Modularidade
3.5. Sub-rotinas recursivas

4. Paradigma Lógico
4.1. Introdução (conceituação, notação convencional)
4.2. Cálculo proposicional e cálculo de predicados
4.3. Tipos de cláusula lógica (fato, regra)
4.4. Método de prova automática (resolução, profundidade, unificação, retro-ação, instanciação)
4.5. Controle do processo de prova automática por meio de predicados especiais
4.6. Monitoramento de prova automática

5. Paradigma Funcional (ou Funcionalista)
5.1. Introdução (conceituação, notação convencional)
5.2. Tipos de dados
5.3. Estrutura do programa (forma geral, função, declaração)
5.4. Estruturas de controle (atribuição de valores, ativação de função, seqüenciamento simples, condicional, 

iteração, percorrimento de estruturas complexas, multi-valoração)
5.5. Expressões Lambda

6. Paradigma Orientado a Objeto
6.1. Introdução (conceituação, notação convencional)
6.2. Tipos de dados
6.3. Estrutura do programa (forma geral, objetos, métodos, classes e interfaces)
6.4. Encapsulamento (abstração e escondimento de informação)
6.5. Herança simples e múltipla (polimorfismo e sobrecarga)
6.6. Interação entre objetos (passagem e recebimento de mensagens)
6.7. Noção de modelagem em UML
6.8. Conceito de padrões de projeto (design patterns)



7. Aspectos Avançados
7.1. Concorrência
7.2. Manipulação de exceções
7.3. Contraste entre os paradigmas vistos
7.4. Outros paradigmas
7.5. Revisão dos ítens (1) e (2)

III. METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e práticas para apresentação dos conceitos utilizando-se de exemplos e ferramentas para facilitar a 
compreensão do conteúdo. Exercícios como forma prática de aprendizado. Seminários.

IV. FORMAS DE AVALIAÇÃO

Avaliações práticas e teóricas. Atividades online. Trabalhos escritos ou apresentados na forma de seminário.
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