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EMENTA

Comparacao entre os paradigmas imperativo, funcional, logico, orientado a objetos. Critérios de avaliagdo de
linguagens de programagdo. Evolucao historica de linguagens. Modelos de implementagdo de linguagens.

1. ObjETIVOS

* Elucidar diferencas e aspectos filosoficos dos paradigmas contemplados pela ementa;

* Promover uma visdo plena da pragmatica dos principios e das técnicas de programagdo nestes paradigmas,
instanciando-os em linguagens de programacao correlatas;

* Prover o aluno do conhecimento necessario para uma avaliagdo critica dos paradigmas e linguagens de programagao
existentes e futuros.

II. programa

1. Aspectos Preliminares
1.1. Dominios de programagéo
1.2. Aprendizado de linguagens de programacao
1.3. Critérios de avaliagdo da linguagem
1.4. Ambitos 1éxico, sintatico e seméntico
2. Cronologia e Genealogia das Principais Linguagens de Programagao
2.1. Origens
2.2. Propdsitos
2.3. Contribuigdes
3. Programacdo Imperativista Sob o Enfoque Paradigmatico
3.1. Nomes, vinculagdes, tipos de dados e escopos
3.2. Expressdes, instrugdes e estruturas de controle
3.3. Go To e Programagao Estruturada
3.4. Modularidade
3.5. Sub-rotinas recursivas
4. Paradigma Logico
4.1. Introducdo (conceituacgdo, notagdo convencional)
4.2. Célculo proposicional e calculo de predicados
4.3. Tipos de clausula logica (fato, regra)
4.4. Método de prova automatica (resolugdo, profundidade, unificagdo, retro-acdo, instanciacao)
4.5. Controle do processo de prova automatica por meio de predicados especiais
4.6. Monitoramento de prova automatica
5. Paradigma Funcional (ou Funcionalista)
5.1. Introdugdo (conceituagdo, notacdo convencional)
5.2. Tipos de dados
5.3. Estrutura do programa (forma geral, fungéo, declaracdo)
5.4. Estruturas de controle (atribui¢do de valores, ativagdo de fun¢ao, seqiienciamento simples, condicional,
iteracdo, percorrimento de estruturas complexas, multi-valoragao)
5.5. Expressdes Lambda
6. Paradigma Orientado a Objeto
6.1. Introducdo (conceituagdo, notagdo convencional)
6.2. Tipos de dados
6.3. Estrutura do programa (forma geral, objetos, métodos, classes e interfaces)
6.4. Encapsulamento (abstrac¢do e escondimento de informagao)
6.5. Heranga simples e multipla (polimorfismo e sobrecarga)
6.6. Interacdo entre objetos (passagem e recebimento de mensagens)
6.7. Nocao de modelagem em UML
6.8. Conceito de padrdes de projeto (design patterns)



7.  Aspectos Avangados
7.1. Concorréncia
7.2. Manipulagio de excecdes
7.3. Contraste entre os paradigmas vistos
7.4. Outros paradigmas
7.5. Revisdo dos itens (1) e (2)

II1. METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas para apresentag@o dos conceitos utilizando-se de exemplos e ferramentas para facilitar a
compreensdo do conteudo. Exercicios como forma pratica de aprendizado. Seminarios.

IV. FORMAS DE AVALIACAO

Avaliagoes praticas e tedricas. Atividades online. Trabalhos escritos ou apresentados na forma de seminério.
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