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EMENTA

Introduzir os conceitos basicos da Inteligéncia Artificial classica, bem como dos sistemas de representacdo do
conhecimento. Investigar a representacdo do conhecimento humano, raciocinio e aprendizagem e suas aplicacdes.
Simular a inteligéncia em diferentes areas de aplicagdo, desta forma permitindo ao aluno identificar um problema ou
sub-problema concreto e, assim, determinar qual técnica de Inteligéncia Artificial poderia ser usada para resolvé-lo

I. OBJETIVOS

- Oferecer aos alunos uma compreensdo da area de Inteligéncia Artificial (IA), mediante a utilizagdo dos paradigmas de
IA na resolugdo de problemas que envolvem a formalizagdo, representagio e aplicagdo de conhecimento.

- Sistematizar algoritmos para: aprendizado computacional, heuristicas, raciocinio automatizado.

- Capacitar o aluno para identificar problemas que podem ser resolvidos utilizando paradigmas de IA..

II. PROGRAMA

1. Inteligéncia Artificial: Historia e Aplicagdes

2. Estruturas ¢ Estratégias para busca em espaco de estados
3. Busca Heuristica

4. Controle e Implementag@o de Busca em Espago de Estados
5. Representagdo do Conhecimento

6. Raciocinando em Situagdes de Incerteza

7. Aprendizado de Maquina: Simbdlico

8. Aprendizado de Maquina: Conexionista

9. Aprendizado de Maquina: Social e Emergente

10. Demais Paradigmas da Inteligéncia Artificial

III. METODOLOGIA DE ENSINO

1. Aulas expositivas do programa da disciplina

2. Pesquisa em periddicos nacionais e internacionais

3. Discussao de artigos cientificos

4. Implementagdo de paradigmas da IA.

5. Resolugdo de problemas com implementagdo de ferramentas.

IV. FORMAS DE AVALIACAO

No primeiro semestre:

1. 2 (duas) provas bimestrais.

2.1 (um) artigo cientifico (estado da arte) sobre algum paradigma de IA.
3. 1 (uma) Apresentagdo do artigo em forma de workshop.

No segundo semestre:

4. 2 (dois) a 3 (trés) paradigmas de IA implementados e aplicados na resolugdo de um problema proposto (golden
standart).

5.1 (um) artigo cientifico sobre a implementacao e resultados alcangados.

6. 1 (uma) apresentacdo do artigo em forma de workshop.
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