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EMENTA

Aplicar os conceitos vistos na disciplina de Engenharia de Sofiware 1. Estudo e aplicacdo de métodos de modelagem.
Estudo comparativo dos processos de desenvolvimento de software adotados atualmente pelas empresas.
Desenvolvimento de um projeto de software segundo um dos processos de desenvolvimento analisados.

I. OBJETIVOS

Enfatizar o aprendizado de aspectos gerenciais, aspectos técnicos, aspectos tedricos e aspectos experimentais que
envolvem a Modelagem e o Processo de Desenvolvimento de Software.

II. PROGRAMA

1 Modelagem de software

1.1 Introdugao

1.2 Requisitos

1.3 UML

2 Processo de desenvolvimento de software

2.1 Introdug@o ao processo

2.2 Método ICONIX

2.3 Estudo comparativo de processos de desenvolvimento de software
3 Gestdo de projetos de software

4 Desenvolvimento de estudo de caso

4.1 Requisitos

4.2 Modelagem

4.3 Escolha e justificativa do método para o processo de desenvolvimento
4.4 Desenvolvimento do software

4.5 Apresentacdo da modelagem e do software desenvolvidos.

II1. METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas e praticas. Aplicacdo dos conceitos teodricos através de exercicios e do desenvolvimento de projetos.
Serdo utilizadas a linguagem de modelagem de software UML e a ferramenta Visual Paradigm para a modelagem e
desenvolvimento de projetos de software. Os estudos de casos, a serem modelados, bem como as metodologias a serem
estudadas e comparadas, serdo definidos pelo professor ao longo do curso. Também, podera ser definida, pelo professor,
uma ferramenta a ser utilizada no topico de Gestdo de Projetos de Software.

IV. FORMAS DE AVALIACAO

As avaliagdes serdo realizadas através da aplicagdo de provas e trabalhos. Os trabalhos serdo desenvolvidos e
defendidos pelos alunos.
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