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Paradigma de programacao na construgdo de softwares. Linguagem: tipos de dados, estruturas de controle condicionais
e repetitivas. Tratamento de exce¢des. Ambiente de programacdo. Interface de entrada e saida de dados. Padrdes:

codificagdo e projeto. Persisténcia de dados. Construgéo de sistemas.

I. OBJETIVOS

Capacitar os alunos a desenvolver softwares de qualidade de maneira eficiente e sistematica. Permitir que os alunos
sejam capazes de analisar as diversas formas de resolver um mesmo problema e aferir quais as vantagens e
desvantagens de cada uma. Apresentar os conceitos basicos de Orientagdo a Objetos e Padrdes de Projeto. Além disso, o

aluno devera ser capaz de persistir alguns dados do sistema de diferentes maneiras.
II. PROGRAMA

1. Programagao orientada a objetos através da linguagem Java
Abstracao
Heranca
Polimorfismo
Sobrecarga
Reutilizagdo de Codigo
. Introdugdo ao framework de testes JUnit
. Técnicas de Programacao orientada a objetos
. Excegoes
. Introdug@o aos frameworks de GUI — Graphical User Interfaces (AWT e Swing)
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. Introdugdo aos Padroes de Projeto

III. METODOLOGIA DE ENSINO

. Introdugdo a Programacdo Genérica (tipos parametrizados) e ao framework de colegdes do Java

Aulas tedricas para exposicdo do contetdo. Proposicdo de problemas nos quais os alunos deverdo ser capazes de
perceber/sugerir a aplicagdo de técnicas vistas nas aulas teéricas. Exemplos praticos que ilustrem a utilizagdo das

técnicas abordadas.

IV. FORMAS DE AVALIACAO

Avaliagoes que megam a capacidade do aluno de absor¢do dos conceitos tedricos e seus empregos em problemas

praticos. Trabalhos praticos.
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