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Impactos do uso da informática nas diversas ciências. Aspectos sociais e econômicos da utilização do computador. Ética
profissional e ética no uso de computadores. Questões legais: segurança, privacidade, direitos de propriedade. O
mercado de trabalho.
I. OBJETIVOS
O objetivo da disciplina “Computadores e Sociedade” é despertar o aluno para os aspectos sociais, econômicos, legais e
profissionais da computação, explorando temas relacionados aos impactos e influências da aplicação da tecnologia na
sociedade.
II. PROGRAMA
 A evolução da computação e a massificação das tecnologias: a convergência computação/comunicação e a
miniaturização dos dispositivos de acesso
 A Sociedade da Informação no Brasil e no Mundo.
 Estratégias públicas de desenvolvimento da área: programas de governo, incentivos fiscais, linhas de
financiamento, políticas de educação – os cenários nacional e internacional
 Tecnologias para a Computação Social
 Aplicações da informática nos diversos setores: indústria, comércio, educação, medicina, governo
eletrônico e serviços
 O impacto das tecnologias no perfil do mercado de trabalho e das relações sociais
 O mercado de trabalho dos profissionais de computação
 Aspectos sociais, éticos, legais e profissionais.
 Os aspectos físicos e psicológicos relacionados ao uso do computador
 Legislação vigente: a regulamentação da propriedade intelectual, do acesso a dados públicos e privados,
das questões de segurança, dos aspectos trabalhistas, etc. Software Proprietário x Software Livre.
III. METODOLOGIA DE ENSINO
Leitura de textos indicados, painéis para discussão dos temas abordados, exposição de conteúdos, apresentação de
seminários sobre temas previamente acordados entre o docente e a turma, pesquisas de assuntos/conteúdos
complementares aos temas tratados.
IV. FORMAS DE AVALIAÇÃO
A avaliação será feita através das atividades desenvolvidas no decorrer das aulas, resenhas das leituras indicadas,
avaliação de seminários sobre temas propostos.
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